Google Earth —Vaatteen kiertomatkan luominen.

TAPA 1: Vapaan kiertomatkan luominen
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1. Klikkaa tydkalurivin - "Tallenna kiertomatka” -kuvaketta.
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2. Vasempaan alakulmaan ilmestyy tydkalupalkki
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3. Klikkaa | 8 aloittaaksesi kiertomatkan tallentamisen. Jos kdytossasi on mikrofoni, voit tallentaa
kiertomatkallesi samalla myos selostuksen.

4. Kiertomatkan tallennuksen aikana ohjelma nauhoittaa muistiin kaikki liikkeesi 3D-ndakymassa, eli kdytetyt
mittakaavat, kuvakulmat ja liikkeen. Myds kuvien avaamien tallennuksen aikana tallentuu mukaan
kierrokseen!

Vinkki: Nauhoituksen aikana kannattaa hyodyntaa oikean laidan liikkumistyokaluja, jolloin liikkeista tulee
rauhallisempia!

5. Kun olet valmis klikkaa uudelleen !

6. Voit tarkistaa kiertomatkasi avautuvasta valikosta. Kiertomatkaa ei voi muuttaa, vaan sinun on
aloitettava uusi tallennus, jos et ole tyytyvainen kiertomatkaasi.
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7. Kun olet valmis tallenna kiertomatka klikkaamalla . .

8. Anna kiertomatkalle nimi ja kuvaus. Kiertomatkasi ilmestyy “Omat paikkamerkinnat ”-kansioon, sielta
voit tallentaa sen KML/KMZ-tiedostoksi ja jakaa halutessasi muille.

TAPA 2: Kiertomatkan luominen omista kohteista tai reiteista
1. Ohjelma osaa luoda my6s automaattisia kiertomatkoja kansioiden sisallon tai reitin perusteella.

2. Valitse "Omat paikkamerkinnat” tai ”Valiaikaiset paikkamerkinnat” -valikoista kansio, johon olet
tallentanut etukateen paikkamerkinnat.
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3. Klikkaa sen jalkeen . Tarkista kiertomatka ja tallenna -

4. Jos haluat muuttaa kiertomatkan jarjestystd, tee se muuttamalla kohteiden jarjestysta kansiossa ja
luomalla uusi kiertomatka. Liikkumisnopeutta ja kohteessa vietettavaa aikaa voit muuttaa kiertomatka-
asetuksista: Tyokalut - Asetukset - Kiertomatka



