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SYNOPSIS

Pevensien sisarukset Lucy, Edmund, Susan
ja Peter joutuvat sodan aikana evakkoon
vanhan professorisetansa taloon. Lapset
huomaavat sattumalta vaatekaapin olevan
sisddnkaynti salaperdiseen Narniaan.
Narniassa lapset kohtaavat puhuvia elaimia,
kaapioita, fauneja, kentaureja ja jattilaisia,
jotka Valkea Velho on taikonut ikuiseen
talveen. Lumous murtuu, jos nelja inmislasta
nousee linnan valtaistuimille. Sita Velho ei
tietenk&&n halua. Apunaan jalo hallitsija,
Aslan-leijona, lapset taistelevat Narnian
herruudesta Velhoa vastaan ja lopuksi
syOksevat taman ikuiseen jaahan. Paha saa
palkkansa ja hyvyys voittaa, ihan niin kuin
saduissa kuuluukin kayda.

C.S. Lewis

Lapsena C.S. Lewisia kiehtoivat sadut, myytit
ja vanhat legendat, joita han kuuli
irlantilaiselta lastenhoitajaltaan. Lewis sanoi
olleensa kuusitoistavuotias, kun hanen
mielikuvituksensa loihti esiin kuvan faunista
sateenvarjoineen kantamassa paketteja
lumisen metsan keskelld. Vasta vuosien
paasta toimiessaan Cambridgen yliopiston
kirjallisuuden professorina (1954—-63) tasta
mielikuvasta syntyi "Velho ja leijona”,
ensimmainen osa Narnia-sarjaa. Sarjan
viimeinen osa "Narnian viimeinen taistelu”
ilmestyi vuonna 1956 ja tastd romaanista
Lewis sai lastenkirjallisuuden arvostetuimman
tunnustuksen, Carnegie-palkinnon. Elokuva
on uusiseelantilaisen ohjaajan Andrew
Adamsonin (Shrek ja Shrek 2) ensimmaéinen
naytelty elokuva.

FANTASIAN MAAILMA

Fantasian ja taidesadun eroista

Sadut sijoittuvat yhteen maailmaan,
satumaailmaan, jossa kaikki on mahdollista
eikéd sen yliluonnollisia asioita
kyseenalaisteta. Fantasiassa maailmoja on
kaksi, todellinen (ensimmainen el
primaarinen maailma) seka fantasiamaailma
(toinen eli sekundaarinen maailma).

a) Kerataan luokkaan erilaisia fantasiakirjoja.
Monet niista sisaltavat karttoja
fantasiamaailmoista. Esim. tietokirjassa Esko
Miettinen: Velhot, orkit ja sankarit. Johdatus
fantasian maailmaan (Kirjapaja) on karttakuva,
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johon on yhdistetty eri fantasian "maita”
samalle kartalle.

Tutkikaa kirjojen karttakuvia. Millaisia asioita
niissa on kuvattu? Mita yhteista karttakuvista
|oydatte? Mita ne kertovat fantasiatarinoista
seka niiden tapahtumapaikoista ja
ymparistoista? Linnoja, kahluupaikkoja, jokia ja
vuoristoja, ei teitd yms.

Fantasian ja todellisuuden suhteesta
Puhuttaessa high fantasy tarkoitetaan, etta
on olemassa todellisuudesta erillinen toinen
maailma, kuten esim. Taru Sormusten
herrasta trilogiassa. Low fantasy takoittaa
sita, ettd fantasia maailma sijoittuu
todelliseen, ensimmaiseen maailmaan. Nain
tapahtuu esim. Maija Poppasessa. Han tulee
fantasiahahmona todelliseen maailmaan.
Todellisuuden ja fantasian maailman
suhdetta voidaan tarkastella myos jakamalla
ne suljettuun, avoimeen ja toiseen
maailmaan:

Suljetulla maailmalla tarkoitetaan toista
maailmaa, josta ei ole pddsya ensimmaiseen
maailmaan.

Avoimella maailmalla tarkoitetaan sita, etta
ensimmainen ja toinen maailma ovat
kosketuksissa toisiinsa. Esimerkkeina tasta
ovat Narnian, Harry Potter-kirjojen seka
Lindgrenin Mio, poikani Mion maailmat.

Toinen maailma tarkoittaa, etta toisesta
maailmasta I0ytyy "jalkia” ensimmaisessa
maailmassa. Tasta esimerkkina Enden Tarina
vailla loppua.

b) Miettikaa ryhmissa niin monta eri
fantasiakirjaa tai -elokuvaa kuin keksitte ja
kirjoittakaa ne muistiin. Tehtavélle rajataan
aika, esim 2 min. Purkakaa fantasialistat
yhteiseksi taulukoksi. Pohtikaa miten niissa
kuvataan todellisuuden ja fantasian suhdetta?

Toinen maailma eli fantasian maailmasta
Toinen maailma voi olla;

Maa jossain kaukana, toinen planeetta, saari,
maanalainen tai vedenalainen maailma,
kuvan tai esineen sisdinen maailma,
peilintakainen maailma, rinnakkaismaailma,
josta esim. lapsen mielikuvitusmaailma tai
"mitd jos”-maailma, joka on tyypillinen scifin
kuvaama maailma.

Yhteys ensimmaisen ja toisen maailman
valilla voi olla;
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Ovi, kuolema tai uni, viestintuoja toisesta
maasta, maaginen esine toisesta maailmasta,
aikakone tai tekninen laite, kuten juna,
lentokone, hissi.

Syy, jonka avulla henkilé matkustaa toiseen
maailmaan voi olla;

fantasiamaailman pelastaminen tai henkilén
identiteetin kehittyminen, kehitystarina.

¢) Fantasiatarinan kirjoittaminen
Muodostakaa neljan oppilaan ryhmia.
Leikatkaa Liitteen 1 kortit irti ja jakakaa ne
kolmeen eri pinoon (toiset maailmat, yhteydet
seka taruolennot) tekstipuoli alaspain.
Varatkaa aina yhden liitteen kortit yhta
ryhmaa varten.

Ryhmassa jokainen ottaa itselleen kolme
korttia, yhden kustakin pinosta. Tarkastelkaa
saamianne kortteja. Jaljelle jaaneet kortit
kerataan opettajan poydalle ja kddnnetdan
kaikkien nahtavaksi. Jokaisen on
mahdollisuus vaihtaa yksi oma kortti
vastaavan ryhman yhteen Korttiin opettajan
poydalta.

Suunnitelkaa ja kirjoittakaa omia tarinoita
kuvitteellisesta maailmasta kolmea korttia
apuna kayttaen.

d) Fantasia-aiheinen tietokilpailu
Muodostakaa neljan hengen ryhmia.
Jokaiselle ryhmalle annetaan paperilappuja
vastauspapereiksi. Opettaja nostaa yhden
Liitteen 1 korteista ja lukee sen aaneen.
Ryhmilla on 30 sekuntia aikaa miettia ja
kirjoittaa vastaus; Minkad nimisessa
fantasiatarinassa esiintyy mainittu asia, toinen
maailma, yhteys tai taruolento?

Oikeasta vastauksesta saa yhden pisteen ja
epaselvissa tapauksissa pisteet jatetaan
antamatta. Voidaan sopia, etté vahintadan kahden
tai kolmen joukkueen taytyy tietdd/ tunnistaa
jonkun ryhmén mainitsema fantasiaelokuva tai -
kirja, jotta ehdotus hyvaksytaan.

Fantasian maarittelya paikan/ympériston kautta
on koonnut Anna Hollsten. Tehtavéat ovat
oppimateriaalin tekijéiden laatimia.
ELOKUVAN KATSELUN JALKEEN

1. Velho ja Leijona
Tarinoiden Valkean Velhon esikuvana ovat
olleet satujen ja myyttien ilkedt noidat. Lewis
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kuvasi kirjoissaan hyvan ja pahan loputonta
taistelua.

a) Pohtikaa hyvan ja pahan
vastakkainasettelua kuvataidetydn avulla.
Kuvatkaa Velhoa ja Leijonaa kylmin ja
l[Ampimin varein. Kayttakaa tyovalineina
pastellilituja, akvarelli- tai pullopeitevareja.

b) Patsasleikki. Oppilaspari asettuu
patsaaksi valitsemaansa asentoon. Toiselta
oppilasparilta sidotaan silmat ja he kayvat
tunnustelemassa patsasparia ja asettuvat
sitten samaan asentoon. Lopuksi
tarkastellaan, kuinka hyvin patsaat
muistuttavat toisiaan.

Keskustelkaa miten patsas-aihe liittyi Velho
ja Leijonan tarinaan. Mita patsaat olivat ja
miten ne olivat syntyneet? Valkean Velhon
voiman nayte...

¢) Pohtikaa miten elokuvassa nakyi Aslanin
voimistuminen ja Velhon voimien hiipuminen?
kevéaan tulo, joulupukki, jne...

d) Etsik&da saduista, tarinoista ja myyteista
pahoja, Valkea Velhon kaltaisia hahmoja.
Mita yhteista niilla ja Velholla on? Kirjoittakaa
eri hahmojen luonteenpiirteista lista. Keksikaa
omia henkildhahmoja sekoitellen I6ytamianne
luonteenpiirteita.

2. Peter, Susan, Edmund ja Lucy

Peter Pevensie (13) on sisaruksista vanhin.
Han on johtajatyyppid, joka huolehtii
nuoremmista sisaruksistaan. Han koettaa
kohdella kaikkia oikeudenmukaisesti ja
kunnioittavasti. Peteristéa kasvaa urhea soturi
ja narnialaisten joukkojen johtaja. Joulupukki
antaa Peterille kultakahvaisen miekan, tupen
ja miekkavyon lisaksi myds hopeisen kilven,
joka on koristeltu Aslanin vaakunalla. Han
kayttdd ensimmaisté kertaa miekkaansa
pelastaessaan sisarensa Susanin salaisen
poliisin paallikén Maugrimin kynsista.

Susan Pevensie (12) huolehtii myos
sisaruksistaan. Han tosin on
komentelevaisempi kuin veljensa. Han saa
joulupukilta jousipyssyn ja nuoliviinen.
Héanesta kasvaakin erinomainen
jousiampuja. Liséksi Susan saa pienen
torven, johon puhaltamalla saa aina apua.
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Edmund Pevensien (10) esikuvana lienee
ollut sis&oppilaitoksen pojat, jotka kiusaavat
toisiaan. Edmund kiusaa sisartaan ja on
valmis valehtelemaan ja vaarantamaan
sisarusten turvallisuuden Valkealta Velholta
saamiensa makeisten takia. Edmund
ymmartaa kuitenkin lopulta Velhon
pahuuden ja héan saa Aslanin avulla voimia
muuttua.

Lucy Pevensie (8) on sisaruksista
ensimmainen, joka menee Narniaan.
Sisarukset eivat aina piittaa nuorimmaisen
mielipiteistd ja Lucy joutuukin urheasti
pitdmaan puoliaan. Joulupukki lahjoittaa
Lucylle tikarin, jonka avulla voi puolustautua,
jos joutuu suureen vaaraan. Lisaksi han saa
kristallisen laakepullon, joka sisaltaa
“aurinkovuorilla kasvavien tulikukkien metta”.
Lucyn ensimmainen potilas on Edmund, joka
on haavoittunut taistelussa vakavasti.

Lahde: Narnia, opas fantasian maailmaan, Otava

a) Mitka lisanimet lapset saivat kun heidat

kruunattiin valtaistuimille Cair Paravellissa?
Peter Suuri, Susan Lemped, Edmund Oikeamielinen,
Lucy Uljas.

Mita nama kuninkaalliset lisdnimet kertovat
lasten luonteista ja tavoista toimia?

b) Miten Velho hallitsi Edmundia? Pohtikaa
mik& merkitys oli koko tarinan kannalta silla,
ettd Velho sai uskoteltua Edmundin
puolelleen, Aslania vastaan. Edmund petti
sisarensa ja hanella oli huono omatunto. Mika
on omatunto? Keskustelkaa aiheesta.

1. Edmundin taistelu hyvén ja pahan valilla.
Vaittely: Luokka jaetaan kahteen
joukkueeseen, jotka kumpikin houkuttelevat
Edmundia puolelleen. Toinen edustaa ja
hyvaa ja toinen pahaa Narniassa. Ryhmat
saavat hetken ennen vaittelya miettia ja
kirjoittaa muistiin asioita, joita aikoo ottaa
esille vaittelyssa.

2. Omantunnonkuja (tai hyvan- ja
pahankuja) -draamaharjoitus

Oppilaat jaetaan kahteen riviin kasvot
vastakkain (n.1 m véalid). Toinen rivi on hyvan
aani, joka kuiskii (yhteiselle paperille
koottujen ajatusten pohjalta) moitteita
Edmundille siitd ettd h&n petti sisarensa ja
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varoittelee pahasta. Vastakkainen rivi on
pahan aani, joka kuiskii kehuja Edmundille.
Yksi oppilaista asettuu kujan alkupaahan
aloittajaksi Edmundin asemaan ja kulkee
rivien valista silmat kiinni hitaasti kuunnellen
kuiskauksia. Kuljettuaan rivin toiseen paahan,
han asettuu kuiskaajaksi rivin jatkoksi.
Alkupéaasta lahtee aina uusi oppilas
vuorollaan kulkemaan silméat suljettuina kujaa
pitkin ja asettuu lopuksi kuiskaajan paikalle.
Nain toimitaan, kunnes kaikki ovat saaneet
kerran kulkea kujan lapi.

Lopuksi keskustellaan siita, milta kujan 1&api
kulkeminen tuntui.

3. Tunnetilaharjoituksia

Elokuvan tarina sisaltda voimakkaita tunteita,
kuten alussa sodan pelkoa, sitten oli Aslanin
kuolema itkuineen, taistelu jannityksineen,
hyvan voitto iloineen jne... Keskustelkaa
yhdessa mita eri tunnetiloja huomasitte ja
mihin tapahtumiin ne liittyivat. Pohtikaa myds
milla tavoin lapsinayttelijat valittivat katsojalle
eri tunnetilojaan. Seuraavien tehtavien
tarkoituksena on heréatella tarkastelemaan
elokuvan tapahtumia seka lapsia eri
tunnetilojen kautta.

a) Arvatkaa tunnetiloja ja ajatuksia. Valitkaa
elokuvasta henkild, joka keskittyy
ajattelemaan jotakin surullista, iloista,
hammentavaa, pahaa, yms. asiaa. Miten
tunnetila ndkyy ilmeissa ja asennoissa. Toiset
katselevat ajattelijaa ja yrittavat arvata
tunnetilan. Keskustelkaa elokuvan pohjalta
mika voisi saada aikaan helkilon tunnetilan.

b) Kokeilkaa miten eri tunnetiloja ilmennetéaén
esittamisessa? Valitkaa lyhyehko runo tai
lause, jota esitatte eri tunteilla; vihaisesti,
riehakkaasti, onnellisena.

Miten liike vaikuttaa esittdmiseen? Lisatkaa
esittamiseen joku tapa liikkua. Hyppely,
raahustaminen, nilkuttaminen.

Pohtikaa milla tavoin elokuvan keskeiset
hahmot liikkuivat? Miten liikke vaikutti
roolihahmoon? Esim. mika vaikutus silla on
ettd Velho ajoin reelld halki metséan eikd mm.
k&vella raahustanut metsan poikki?

c) Istukaa piirissda. Ryhman keskelle
asetetaan paljon pienia tavaroita, kuten
lusikka, sulake, paperi, kyna, vaateharja,
kukka, simpukka, kivi, oksa, kartta, kello,
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sormus, yms. Kaikki saavat valita yhden
esineen kuvaamaan jotakin elokuvan
henkil6d. Kaikkien taytyy perustella
valintansa.

d) Istutaan piirissa. Kaikilla on silméat

suljettuna. Yksi henkilo kertoo valitsemastaan

henkilosta mika kuvailisi hanta tai minka
avulla voisi kuvailla valitsemansa henkilon
luonteenpiirteitéd. Esim. jos han olisi kukka
han olisi kielo, jos hén olisi auto han olisi
Ferrari, jos han kulkisi vesilla hén olisi
kanootti, jos han valitsisi tuoksun se olisi
kanelipullan tuoksu... jne. Muut avaavat
silméat ja arvaavat kenesta on kyse.

4. Varmaa, epavarmaa vai mahdotonta?
Kun Lucy kertoi kayneensa Narniassa
sisarukset eivat uskoneet hanta. Sisarukset
arvelivat hanen valehtelevan tai he
pelkasivat hanen jopa tulleen hulluksi. He
olivat ymmallaan ja kdantyvat professorin
puoleen. Professori sanoi puoliksi
itsekseen:...”miksi koulussa ei opeteta
logiikkaa? On vain kolme mahdollisuutta.
Joko sisarenne valehtelee tai han on hullu
tai han puhuu totta. Te tiedatte, ettei han
valehtele koskaan, ja on ilmeista, ettei han
ole hullu. Niinpa meidéan on siis talla eraa ja
ennen kuin joitakin todisteita muusta
ilmaantuu uskottava, ettd han puhuu totta.”

Léhde: Lewis: Velho ja leijona, Otava s.41

a) Professori siis ihmetteli eikd koulussa
endda opeteta ajattelemaan loogisesti. Mita
tarkoitetaan logiikalla tai loogisella
ajattelulla? Mita eroa on uskomisella ja
ajattelulla, enté ero uskon, luulon ja tiedon
valilla? Mista tietoa saadaan? Miten voi
vertailla eri lahteista tulevaa tietoa, onko
tieto aina luotettavaa?

"Kun tutkimatta hyvéksyy, mité toiset
vaittavat, alistuu pelottavalla tavalla heidan

herruuteensa.” Pohtikaa seuraavaa tarinaa:

“Nuori aatelismies sanoi
matematiikanopettajalleen, joka yritti
todistaa hénelle vaittdmaa: "Alkaé viitsikd
nahda vaivaa: antakaa kunniasananne siita,
ettd lauseke on oikea, ja mina uskon teita.”

Seuraavat sananlaskut liittyvat myods
aiheeseen: Joka uskoo ei ajattele. Luulo ei
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ole tiedon vaartti. Arvelu ei ole kaukana
valehtelusta. Osoittaminen tekee todeksi.
Parempi uskoa vahan kuin paljon. Vain se
tietdd asian kunnolla, joka tuntee syyt ja
perusteet. Parempi on olla tietdmétta kuin
tietdd huonosti. Joka tietaa paljon, tietaa,
ettei tieda mitaan. Taytyy tietaa paljon
tietadkseen, miten vahan tietaa. Tieto vailla
ymmarrysta on arvotonta. Viisas etsii
totuutta, narri on sen jo [dytanyt. Mita
enemman joku tietdd, sitd vaatimattomampi
han on.

Lahde: Hans-Ludwig Freese: Lapset ovat filosofeja
1992

b) Pohtikaa seuraavaa filosofista tarinaa:

Sokrates kulkee polkua pitkin mennékseen sillan
yli. Platon pyséayttaa hanet ja vaatii hanta
sanomaan jotakin.

Samalla han esittda uhkauksen: "Jos se, mita
sanot, on totta, saat mennd. Jos se ei ole totta,
heitén sinut jokeen.”

Sokrates tekee kiusaa Platonille ja sanoo: "Heitét
minut jokeen.”

Mita pitaisi nyt Platonin tehda, jotta hdn nyt
tayttaisi uhkauksensa? Jos héan heittaa
Sokrateen jokeen, Sokrates on ollut oikeassa, ja
hanet olisi pitdnyt paastda menemaan. Jos taas
Platon paastéa Sokrateen menemaan, Sokrates
on ollut vaarassa ja hanet olisi pitanyt heittaa
jokeen.

(Platonin uhkaus osoittautuu mahdottomaksi
tayttaa).

Lahde: Yrjonsuuri: Tiedon rajat 1997

¢) Harjoitelkaa ongelmanratkaisutehtavien ja
arvoitusten ratkaisemista.

1. Miehelld on susi, lammas ja kaali. Ne taytyisi
kuljettaa joen yli veneella. Miehella on kuitenkin
pulma, silla veneeseen mahtuu miehen liséksi
vain susi, lammas tai kaali. Jos suden jattaa
rannalle lampaan kanssa, niin se popsii
lampaan. Jos lampaan jattaa kaalin kanssa
kahden niin se popsii kaalin. Kuinka miehen saa
kuljetettua omaisuutensa joen yli?

2. Olet vankina sellissé. Sellissé on kaksi ovea.
Molemmilla ovilla seisoo vartija. Toinen heista
valehtelee aina ja toinen kertoo aina totuuden.
Molemmista ovista paésee ulos, mutta toisen
oven takana odottaa vapaus ja toisen takana
kuolema. Saat esittda vain yhden kysymyksen
jommallekummalle vartijalle paéastaksesi
vapauteen.
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Minké&laisia vanhoja tai uusia ongelmia
tunnette?

d) Valehtelijoiden Kklubi

1. Jakakaa oppilaat 4-5 hengen ryhmiin.
Etsikaa tietosana- tai sanakirjoista erikoisia
sanoja. Kukin jasen saa kirjoittaa oman
sanaselityksensa ryhman valitsemalle
sanalle. Yksi ryhman jasenisté kirjoittaa
oikean selityksen. Kukin ryhman jasen lukee
selityksensa muille. Muut saavat arvata
kenen selitys on oikea. (Vihje: kannattaa
hiukan muunnella sanakirjojen sanamuotoja,
ettei yleiso heti arvaa kenen selitys on
oikea.)

2. Nelja ryhman jasenta kertoo jonkun
tarinan elaméstaan. Kolme jasenta tarinoi
omiaan, mutta yksi kertoo tositarinan. Yleiso
paattaa kuka puhuu totta. Perustelu.

5. Narnian maailmasta

Fantasia tarinoissa juonen kannalta keskeisia
tapahtumia ovat

- todellisuuden ja fantasian ensimmaéinen
kohtaaminen

- pahan voimistuminen

- hyvén ja pahan suuri taistelu, jonka
seurauksena toinen selviaa voittajaksi ja
toinen kuolee.

a) Pohtikaa mitk&a ovat Narnia elokuvan
keskeiset tai tarkeimmat tapahtumat?
Tutkikaa juonen rakennetta. Miten ne
sijoittuvat draaman kaarelle.

Juonen rakenteesta moniste-/ kalvopohjia
oppimateriaalissa Henriksson: Kulkuri 3-4
Aidinkieli ja kirjallisuus. Media: Liitteet 18 ja 19;
Juonen rakenne. WSQOY 2006.

b) Miten kuvalilisitte Narnia elokuvan/ kirjan
toista maailmaa. Millainen se on? Mika sen
suhde todellisuuteen on?

¢) Suunnitelkaa kartalla pelattava lautapeli.
Aluksi ideoidaan yhdesséa pelin ideaa ja
tapahtumapaikkaa ja muutamia tapahtumia
pelid varten. Jaetaan luokka ryhmiin. Yksi
ryhma piirtdé ja maalaa maiseman, jossa
pelia palataan, toinen suunnittelee reitin,
jossa seikkaillaan ja kolmas suunnittelee
saannot jne.

d) Etsik&a tarinoista kuvauksia toisiin
maailmoihin siirtymisesta, esim. Narnia-sarja,
Veljeni Leijonamieli ja Universumien Tomu-
trilogia; Kultainen kompassi, Salaperdinen
veitsi ja Maaginen kaukoputki.

Keksikaa keinoja, milla voisi siirtya toiseen,
kuviteltuun maailmaan. Kysymyksia:
aikakausi, hahmo, muita henkiloitd, millainen
tehtava odottaa toisessa maailmassa?

Yhteys ensimmaisen ja toisen maailman
valilla Lewisin kirjoissa ovat:

Taikurin sisarenpojassa lapset, Digory ja
Polly matkasivat sormusten avulla
maailmojen véliseen metsaan ja astuivat
siella olevaan lampeen, joka vie heidat
Charnin kuolleeseen kaupunkiin, takaisin
Englantiin ja lopulta Narniaan. Kertomuksen
lopussa Aslan maaraa sormukset
haudattavaksi turvaan ja lapset katsovat
leijonaa kasvoihin ja huomaavat pian
olevansa takaisin Lontoossa.

Iso puinen vaatekaappi johti Pevencien
sisarukset Narnian lumiseen metsaan
Velhossa ja leijonassa.

Prinssi Kaspianissa Prinssi Kaspian
puhaltaa Susanin taikatorveen ja sisarukset
temmataan suoraan rautatieaseman penkilta
Narnian metsiin. He palaavat kolmesta
puukappaleesta rakennetun kehikon kautta
takaisin rautatieasemalle.

Kirjassa Kaspianin matka maailman aariin
Lucy ja Edmund katsovat maalausta, jossa
laiva alkaa yhtékkia liikkua ja iso aalto
tempaisee lapset maalauksen kautta
Narniaan. Matkan lopulla Aslan repéisee
taivaaseen reian, suutelee lapsia otsalle ja
lahettaa heidat takaisin.

Hopeisessa tuolissa: Kirjan paahenkilot Jill
ja Eustace pakenevat kiusaajiaan ja
juoksevat koulunsa pihan kivimuurissa olevan
oven lapi ja huomaavat saapuneensa
korkealle kalliolle Narnian ylapuolelle.
Tehtdvansa suorittamisen jalkeen Aslan
johtaa heidat takaisin koulun kivimuureille.
Narnian viimeisesséa taistelussa Eustace ja
Jill tempaistaan taas istuimiltaan Narniaan.
Lyhtykorvessa olevan pikkuisen tallin kautta
kaikki Aslanin ystavat pdasevéat uuteen
maailmaan.

Syy, jonka avulla henkild matkustaa toiseen
maailmaan Narnia-sarjan kirjoissa on kutsu.
Ennen Aslanin mukaan ihmiset saattoivat
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joutua Narniaan vahingossa maailmojen
valissa olevista aukoista tai halkeamista.

L&ahde: Narnia, opas fantasian maailmaan, Otava

6. Narnian maailma kirjasta elokuvaan

a) Etsik&aé Velho ja Leijona kirjasta kohtia,
joissa kuvataan eri henkilbhahmojen vaatteita
tai joitakin tapahtumapaikkoja erityisen
tarkasti. Muistelkaa milté lasten tai Velhon
vaatteet nayttavat elokuvassa. Vertailkaa
kirjan ja elokuvan kuvaamia Narnian
maailmoja kesken&én. Keskustelkaa
huomioista.

b) Millaisia vaatteita ja esineita kuvataan
yleensa fantasiatarinoissa? Millaisiin
maisemiin tai ymparistdihin fantasiatarinoilla
on tapana sijoittua? Pohtikaa Narnian
maailmaa, kuinka tyypillinen
fantasianmaailma se mielestanne on?

7. Sukellus Narnian maailmaan

a) Keskustelkaa keskiajasta, jonka
tunnuspiirteitd on I0ydettavissa useista
fantasiatarinoista. Tutkikaa keskiaikaa
kuvaavia tietokirjoja ja verratkaa niitd Narnia-
elokuvasta l6ytamaanne kuvamateriaaliin.
Esim. linnat, erilaiset symbolit ja tunnukset
vaatteissa.

b) Kukin saa valita itselleen jonkin roolin
keskiaikaisessa maailmassa esim. ritari,
linnanneito, sotilas, talonpoika, trubaduuri,
noidaksi epéilty nainen jne... Etsikaa
aikakaudesta tarinan tueksi faktatietoa ja
kirjoittakaa tarina esim. henkilén paivasta.

c¢) Valmistakaa Narnian- tai keskiaikaisista
hahmoista paperinukkeja vaatetuksineen ja
kirjoittakaa niista tarinoita. Vinkki: Ervo
Vesterisen Musette ja Arlette-kirjassa WSOY
on kahdeksan Rudolf Koivun paperinukkiin
littyvaa tarinaa.

d) Keskiajalla ritareiden vaakunoista saattoi
tunnistaa heidat ja mm. heidan perheensa ja
aatelisarvonsa. Vaakunat koristivat linnojen
seinia ja muuta omaisuutta.
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Tunnuskuvioita, joita vaakunoissa kaytettiin
olivat esim. kuu, aurinko, tahdet, tyokalut,
kasvit, elaimet, tai rakennukset. Aluksi vain
aatelisperheilld oli omat vaakunansa, mutta
my6hemmin myds erilaiset yhteisot,
kaupungit ja valtiot saivat omat vaakunansa.
Myos eri ammattikunnat hankkivat vaakunoita
tunnuksikseen.

1. Tutustukaa heraldiikkaan, siina kaytettyihin
vareihin ja tunnusmerkkeihin. Suunnitelkaa
Aslanille ja Velholle omat vaakunat.

2. Suunnitelkaa ja rakentakaa kilpi. Tarvitaan
pahvia, sanomalehted, liisterid, vareja esim.
pullovareja, nahkaa, helmia yms. koristeita.
Leikataan pahvista sopivan muotoinen pala.
Paallystetdaan kilpi sanomalehtisuikaleilla
liisterin avulla. Muistetaan kiinnittaa kilpeen
myo6s kadensija tai reiat ripustusta varten.
Annetaan kilven kuivua ja sitten se maalataan
ja koristellaan. Kilpiin voidaan maalata esim.
Aslanin tai Velhon vaakunat.

e) Tehkaa kuvataide- seka puutoita
valmistaen keskiaikaista esineistdd, kuten
kilpi&, miekkoja, kyparia, kruunuja, jne.
Keskustelkaa yhdessa mita esineita elokuvan
lapset saivat joulupukilta ja milla tavoin
esineet liittyivat tarinan kulkuun.

f) Pohtikaa ritariutta ja sankariutta. Millaista
oli ritareiden koulutus? Millaisia asusteita
ritarit kayttivat? Miten ritarit taistelivat ja
millaisia aseita he kayttivat? Mitka ritarin tai
sankarin tunnusmerkit Narnian lapset
tayttavat? Onko todellisessa elamassa viela
ritareita? Millaisia ovat mielestanne taméan
paivan sankarit tai ritarit?

Rakentakaa lopuksi esineista koulullenne
Narnia-nayttely. Asettakaa esille
tydstamianne esineita, asuja seké tarinoita.
Esitelkaa koulun muille oppilaille
rakentamianne Narnian aanimaailmoja kuvien
tai tekstien kera. Tai tehkaa siita
kirjallisuuspaivan aihe, jolloin kaikki saavat
pukeutua joksikin tarinan hahmoista.

8. Narniassa soi kantele

Helsingin Sanomat uutisoivat 30.11.2005
kulttuurisivuilla; Suomalainen kantele soi
Disneyn Narnia-elokuvassa. Saveltdja Harry
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Gregson-Williams halusi Timo Vaanasen
soittamaan. Artikkeli kertoi elokuvan
saveltdjan loytdneen netista kanteleella
soitetun daninaytteen ja ottanut yhteytta
Vaanaseen. Parhaillaan Timo Vaananen
tekee taiteellista tohtorintyotaan Sibelius
Akatemian kansanmusiikin osastolle.

Kantele on mukana ainakin kahdessa
suuremmassa kohtauksessa, joista toisessa
Lucy tulee Narniaan ja kohtaa faunin.
Kohtaus on kahden maailman ensimmainen
kohtaus ja tarinan kannalta erityisen
keskeinen. Savellyksen nimi on Lucy meets
Mr. Tumnus.

Vaananen kertoo, etté juuri tata kohtausta oli
mahtava soittaa, koska heilla oli siita
etukateen kuvamateriaalia kaytettavana.
Toinen isompi kantelekohtaus on
savellyksestd From Western Woods to
Beaversdam, jossa lapset menevét majavien
taloon. Vaanasen soittoa kuuluu myés The
White Witch -raidalla.

a) Kuunnelkaa Narnia -elokuvan soundtrack-
levya. Poimikaa levylta kolme edella
mainittua kappaletta. Millainen maisema
musiikista syntyy mieleenne? Mita eri
soittimia tunnistatte? Selvittakaa loytyyko
koulustanne kanteleita tai muita suomalaisia
kansansoittimia? Selvittdkda myos mita
erilaisia kanteleita on olemassa?

b) Etsikda kanteleen syntytarina Kalevalasta.
Etsikdd myos kuvaus, jossa Vainamoinen
soittaa kanteletta ja kaikki, ihmiset ja eldimet,
kerdéntyvat soittoa kuulemaan. Kuunnelkaa
uutta ja vanhaa kanteleensoittoa esim. Minna
Raskinen, Pauliina Syrjala yms.

Vainamadinen tarkastelee kalliolla kalanluita:

Vaka vanha Vainamdoinen
noita tuossa katselevi,
katselevi kaantelevi,

sanan virkkoi, noin nimesi:
"Mikahan tuostaki tulisi,
noista hauin hampabhista,
leveasta leukaluusta,

jOs oisi sepon pajassa,
luona taitavan takojan,
miehen mahtavan kasissa?”

Kun Seppo limarinen ei lupaa mitdéan, niin Vainamoéinen
tuumaa:

"Naistapa toki tulisi
kalanluinen kanteloinen,
kun oisi osoajata,

soiton luisen laatijata”
Vaka Vanha Vaindmaoinen
itse loihe laatijaksi,
tekijaksi teentelihe;

Laati soiton hauinluisen,
suoritti ilon ikuisen...

Sitten alkaa soitto. Kaikki kokeilevat kanteleen soittoa,
mutta "ei ilo ilolle tunnu eika soitto soitannalle”. Niinpa
Vainamainen tarttuu itse kalanluiseen kanteleeseen:

Alkoi soittoa somasti

hauinruotaista romua,

kalanluista kanteletta;

sormet nousi notkeasti,

peukalo ylos keveni.

Jo kavi ilo ilolle riemu riemulle remakhti,
tuntui soitto soitannalla....

Kaikki keraantyivat soittoa kuulemaan kun
"Vainamaoinen soitti paivan, soitti toisen”
Kaikkien sydan suli ja kun he liikuttuivat soitosta:
Itki nuoret, itki vanhat,

itki miehet naimattomat,

itki nainehet urohot,

itki pojat puolikaiset,

seka pojat jotta neiet

jotta pienet piikasetki,

kun oli 4ani kummanlainen,

ukon soitanto suloinen...

Vainamaisen soitto -runo jaetaan
pienemmiksi patkiksi oppilaiden kesken.
Kukin oppilas saa kuvata saamansa
runonkohdan. Lopuksi kiinnitetaan seinéalle
koko tarina Vainamoisen soitosta
kuvituksineen. Liitupastellivarit.

"Valilld saimme tarkkoja nuotteja, valilla
kuvailua, tuonne kilinda ja tdnne sointuja”
Vaananen sanoo saaneensa paljon
tulkinnallisia vapauksia ja tilaa
improvisaatiolle.” Alun perin Gregson-
Williams oli kiinnostunut sahkokanteleesta,
mutta lopulta valittiin pari pienempaa soitinta,
koska sahkdkanteleen sointi muistutti liikaa
cembaloa.”

Vaananen arveli saveltdjan halunneen
mukaan juuri kanteleen sointia, koska arveli
se liittyvan jotenkin lumeen ja jadhan.
Saveltaja puolestaan oli mielissaan
saadessaan luoda kokonaan uuden
musiikkimaailman, koska kukaan ei tieda
milta Narnia kuulostaa. Han yritti ajatella
paikkoja, jotka lumi ja jaa peittdd, ja naiden
paikkojen kansallissoittimia. Kanteleen sointi
on hanen mielestaan hyvin puhdas ja viilea,
ja tuntui juuri sopivalta Narnian soinniksi.
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¢) Poimikaa internetistd kuvamateriaalia
Narnia-elokuvasta tai valitkaa Velho ja
Leijona kirjasta tekstikatkelmia. Oppilaat
valitsevat ryhmissa yhden tekstikatkelman tai
kuvan, johon suunnittelevat taustamusiikin
seka muun aanimaailman.

Miettikaa mitd dania kuvassa/tekstissa
esiintyy suoraan ja mitka danet kuuluvat siina
ikdan kuin "kuvan” ulkopuolelta k&asin?
Millainen tunnelma kuvassa/ tekstissa on?
Kokeilkaa aania soittimista seka erilaisista
esineista tai pinnoista. Suunnitelkaa Narniaan
kokonaan uusi danimaailma. Esittakaa
lopuksi @animaailmat yhdistettyina valittuihin
alkuperaisiin mediateksteihin.

Helsingin Sanomissa (osa D s. 2) julkaistiin
tiistaina 21.2.2006 Kalevi Rantasen artikkeli,
jossa kerrottiin Suomen Akustisen Ekologian
Seuran jarjestaman aanimaisemien
keruukilpailun, "Sata suomalaista
aanimaisemaa’”, tuloksista. Elamme jatkuvasti
keskella erilaisia &ania. Artikkelin mukaan
luonnon &anien ja teollisen melumaiseman
lisdksi &dnimaisemia tuotetaan myos
suunnitellusti. Naiset ja miehet kokevat
aaniympariston eri tavoin. He myds tuottavat
aania eri tavoin ja naiset karsivat melusta
enemman kuin miehet.

Keskustelkaa miten danet ovat muuttuneet
vuosien varrella, millaisia &ania ennen oli,
mutta nykyaan niita ei kuule, Aanitetaan
aanimaisemia, tehdaan aanitarinoita.

d) Tutustukaa uuteen suomalaiseen
kansanmusiikkiin. Kuunnelkaa musiikkia
silmat kiiinni. Mita kuvia naette mielessanne?
Millaisia tunteita musiikki teissa herattaa?
Mita soittimia kuulette? Mita samanlaista siina
on perinteisen kansanmusiikin kanssa?

e) Valitkaa sopivaa musiikkia kuunneltavaksi.
Sopikaa jarjestys, jossa kaydaan
kirjoittamassa taululle joku asia tai sana, joka
musiikista tulee mieleen. Kuunnelkaa kappale
uudestaan, jonka aikana kaikki kayvat
kirjoittamassa mietteensa. Taulun &éarelle
mahtuu yleensa pari-kolme oppilasta
kerrallaan. Harjoituksen aikana ei saa
keskustella.

Kun taululla on runsaasti sanoja ja ajatuksia,
kukin saa kirjoittaa runon tai pienen tarinan
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taululla olevia sanoja apuna kayttéden. Sanoja
saa lisdilla ja sanamuotoja saa vaihdella
vapaasti. Lopuksi kirjoitelmat luetaan.

Suomalaisella kansanmusiikilla on ollut
vientia kansainvélisella tasolla fantasiaan
aanimaailmaa savellettaessa. Mm. Varttina
on ollut mukana saveltamassa musiikkia Taru
Sormusten herrasta-musikaaliin.

f) Pohtikaa mista voi johtua kansainvélinen
kiinnostus suomalaisen kansanmusiikin
yhdistamisesta fantasiaan.

9. Taruolennot

Kirjailija C.S. Lewisia kiehtoivat
muinaisegyptilainen mytologia, kreikkalaiset
ja roomalaiset myytit, pohjoismaiset tarut,
keskiaikaiset legendat ja eurooppalaiset
sadut. Han yhdisteli mytologioita toisiinsa ja
hanen tarinoissaan monet asiat saivatkin
uudenlaisia merkityksia. Esim. kielletysta
hedelmasta tulikin nuoruuden ja terveyden
lahde. Lisdksi hanen tarinoissaan seikkaili
lukuisia puhuvia taruolentoja. Seuraavassa
on luetteloitu tunnetuimpia taruolentoja eri
tarinoista. Useat naista ovat tuttuja myos
Narniassa.

Bacchus, kreikkalaisen viininjumalan
Dionysoksen roomalainen vastine.

Dryadi litetaan kreikkalaiseen mytologiaan.
Se oli metsanymfi, joka yhdistyi puuhun.

Fauni, roomalaisten nimitys kreikkalaiselle
satyyrille, antiikin metsdjumala. Ulkon&élta
faunien ylaruumis muistuttaa ihmisen ja
alaruumis vuohen, silla jalkojen asemasta
niilla on sorkat tai kaviot. Faunit ovat
kauttaaltaan karvan peitossa ja niilla on hanta
ja sarvet.

Feniks, muinaisen Egyptin satulintu, joka
muistuttaa lahinna valtavaa kotkaa. Silla on
tuuhea kultainen sulkapeite ja se syntyi
uudestaan omasta tuhkastaan. Feniks
litetddn aurinkoon, joka katoaa joka ilta ja
tulee seuraavana aamuna esiin taas uutena.
Kun feniks-lintu nayttaytyy, se on hyva enne;
sen lahto tietad huonoa onnea.
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Joulupukki

Keiju, luonnonhenki, joka asuu metsassa,
vedessa tai maan alla. Useissa eri
hahmoissa, kuten metsan — tai vedenhaltija,
merenneito, menninkainen, maahinen. Keijut
suhtautuvat ihmisiin yleensa ystavallisesti,
mutta jotkut saattavat olla varsinaisia
kiusanhenkiakin. Keijun kohdatessa voi
joutua oudon lumovoiman valtaan.

Kentauri, nelijalkainen olento, jossa ihmisen
ruumiiseen liittyi hevosen takaruumis.
Taruhahmo peréisin antiikin Kreikasta.

Kummitus, kuolleen henki, jonka kuvitellaan

kulkevan elavien joukossa kummittelemassa.

Kyklooppi, jattilainen, jolla on yksi pytrea
silma keskella otsaa. Kyklooppi merkitseekin
sananmukaisesti pyoreasilmaista.
Kreikkalaisessa tarustossa uskottiin, etta
kykloopit olivat taitavia rakentajia.
Roomalaiset taas uskoivat, etta kykloopit
tydskentelivat seppina Ethan syvyyksissa.

Lohikaarme on kuvattu matelijaksi,
siivekkaaksi krokatiiliksi tai valtavaksi
kaarmeeksi. LaAnsimaissa ne tunnetaan
valtavina tultasyoksevina hirvidina. Taruja
lohikdarmeista 16ytyy mm. Skotlannissa,
Ruotsissa, Saksassa ja Islannissa.
Eurooppalaisissa taruissa lohikaarmeen
surmaaminen oli sankarin miehuuskoe, josta
seurasi arvokas palkinto. Kiinalainen
lohikd&rme on onnen ja viisauden symboli
seka pahan karkoittaja.
Lohikaarmeenvaltaistuimeksi kutsuttiin
keisarillista valtaistuinta.

Maahinen on tarunomainen maan alla
asustava hyva tai paha henki.
Merenneito, ks. nymfi-nereidit
Metsanneito

Minotaurus, kreikkalainen taruhirvio, jolla
haran péa ja ihmisen ruumis. Asui
labyrintissa Kreetan saarella.

Noita

Nymfi, kreikkalaisessa mytologiassa nuori
nainen, joka liitettiin erilaisiin
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luonnonilmiéihin. Najadit olivat jokien. jarvien
ja lahteiden nymfeja. Nereidit olivat
merenneitoja. Okeanidit liitettin maata
ympardiviin valtameriin.

Pegasos, kreikkalaisen mytologian siivekas
hevonen, joka sai runoratsun nimen ltaliassa
1400-luvulla.

Peikko on karvainen ja epasiisti
pienikokoinen otus, jota tavataan
taruolentona pohjoismaisissa, englantilaisissa
ja saksalaisissa saduissa.

Satyyrit l0ytyvat kreikkalaisesta
mytologiasta. Ne ovat vuoriston villeja
asukkeja, puoliksi ihmisia ja puoliksi vuohia.

Sfinksi on hirvi6, jonka muinaiset
kreikkalaiset kuvasivat siivekkaaksi
olennoksi, jolla oli naisen paa ja koiran
ruumis, kaarmeen pyrstd, leijonan kapalat ja
linnun siivet. Sfinksi vaani yksinaisella
paikalla matkustajia ja haastoi heidat
ratkaisemaan arvoituksia. Egyptilaisessa
tarustossa se on vartija, joka suojelee
pyramideja. Hahmo kuvattiin leijonaksi, jolla
on ihmisen péaa ja faaraoiden paahine.

Tonttu on haltijamainen olento, joka piti
silmalla ihmisten asuinpaikkaa, vaalimalla
talon onnea ja viihtyisyytta. Tontut elivat mm.
tallissa, saunassa tai riihesséa. lhmiset nakivat
niitd harvoin, mutta elaimet sitakin useammin.
Tontun alkukoti sijoittuu Intiaan n. 4000
vuotta sitten. Pohjoismaihin tontut tulivat
700-800-luvuilla.

Yksisarvinen oli eurooppalaisessa
mytologiassa tarueldin, jolla oli peuran
takaosa, leijonan hanta sekd hevosen paa ja
ylaruumis. Silla oli vain yksi sarvi, jonka
sanottiin kykenemaan puhdistamaan vetta
pelkalla kosketuksellaan.

Lahteet: Narnia Opas fantasiamaailmaan, Otava,
Helsinki median materiaali, David Bellingham:
Kreikan mytologia, Gummerus, Cotterell:
Maailman myytit ja tarut, WSOY

a) Mista maista useimmat taruolennot ovat

kotoisin? Pohtikaa miten kertomukset
taruolennoista ovat voineet syntya?
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b) Mita taruhahmoja I6ydatte Narnia
elokuvasta ja / tai Velho ja Leijona kirjasta,
enta muista Narnia-sarjan kirjoista?
Keskustelkaa edustavatko ne hyvaa vai
pahaa? Pohtikaa mitka ovat hyvan ja pahan
tunnusmerkit. Mité sisaisia ja ulkoisia
tunnusmerkkeja 16ydatte?

c) Piirtakaa itsellenne oma taruhahmo
pohtimalla vastauksia seuraaviin kysymyksiin:
Mika elain kuvaa sinua parhaiten? Mika elain
haluaisit olla? Mita eldinta pelkaat tai pidat
vastenmielisena? Piirtékaa taruhahmo, joissa
yhdistyvat ndméa kolme eldinhahmoa.
Toteuttakaa kuvataidetyd puuvareilla tai
lyijykynalla A5 tai A6 kokoiselle paperille.
Kehystakaa tyot kartonkikehyksin.

d) Taruolennot ovat usein saaneet hahmonsa
kahdesta eri olennosta. Suomen kielessa on
elainten nimi&, jotka ovat muodostuneet
kahden eri eldaimen nimesta. Lisaksi
kielemme antaa valtavan mé&aran
mahdollisuuksia leikitella visuaalisilla
mielikuvilla, jotka eldinten nimien ja muiden
sanojen yhdisteleminen synnyttavat.

Tassa muutamia esimerkkeja: kanahaukka,
hiirihaukka, hiirip6lld, kamelikurki, kurkiaura,
ukkometso, kissakala, neitoperho,
hevospaarma, hevosmuurahainen, kapytikka,
lammaskoira, perhoskoira, porokoira,
paimenkoira, kilpikonna, muurahaiskarhu,
tiikerihai, kalakukko, kuusipeura,
faaraomuurahainen, vasarahai,

Keksikaa liséda vastaavia yhdistelmia ja
valitkaa mieluisa eldin, jonka piirrétte.

Ty6 kannattaa suunnitella ensin. Toteuttakaa
se varilliselle taustapaperille esim.
litupastellivarein.

10. Kirjoitustehtavia

a) Enta jos... Aslan ei olisi voittanutkaan
taistelua Velhoa vastaan, vaan olisi jaanyt
kivipaadelle kuolleena makaamaan?
Millainen tarina olisi ollut jos paha Velho
vaikuttaisi Narniaan jollain toisella tavalla kuin
kylman ja jaan voimalla? Kuvailkaa milta
Narnia olisi silloin nayttanyt. Miltd Velho olisi
nayttanyt? Pohtikaa ryhmissa elokuvan
tarinaa ja muutelkaa sen kulkua. Keksikaa
tarinalle uusia loppuja. Ideoikaa ryhméassa ja
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kirjoittakaa yksin uusia versioita Narnian
seikkailuihin. Keratkaa erilaiset Narnia-
kirjoitelmat luokan Narnia-kirjaksi. Antakaa
kirjallenne nimi.

b) Valitkaa tarina, josta I0ytyy hyvid seka
pahoja hahmoja ja lukekaa tarina &&neen
luokassa. Oppilaat valitsevat pareittain hyvan
tai pahan hahmon. Kaykaa kirjeenvaihtoa
toisen parin kanssa liittyen tarinan
tapahtumiin. Parit esittdvat oman versionsa

tapahtuneesta. vihje: Kannattaa aluksi valita tuttuja
tarinoita. Esim. Punahilkka sadussa kirjoitetaan
Punahilkan nékemys, suden nédkemys jne.

) Yhteisten tarinoiden kirjoittaminen.
Jakaantukaa 5-6 oppilaan ryhmaan. Miettikaa
yhdessa minkéalaisia alkuja tarinoilla voisi olla.
Jokainen ryhman jasen kirjoittaa paperille
tarinalle alun. Paperit annetaan
myo6tapaivaan seuraavalle, joka kirjoittaa
tarinalle pari lausetta jatkoksi. Jatketaan
papereiden kierratysta ja kirjoittamista noin
15 minuuttia, jonka jalkeen annetaan
tehtavaksi kirjoittaa loppulause. Lukekaa
tarinat.

TIETOA KIRJAILIJASTA JA HANEN
TUOTANNOSTAAN

Kirjailija C.S. Lewis

Clive Staples Lewis (s. 29.11.1898 Belfast -
k. 22.11.1963 Oxford), brittilainen kirjailija,
keskiajan ja renessanssin kirjallisuudentutkija
julkaisi nelisenkymmenté teosta,
uskonnollista ja tieteiskirjallisuutta aikuisille.
Seitsenosainen lastenkirjallisuuden
fantasiakirjasarja Narnia (1950-56) oli hanen
teoksistaan kuuluisin.

Lewis kirjoitti tieteiskirjallisuutta,
"avaruustrilogian" Aaneton planeetta ("Out of
the Silent Planet"), Matka Venukseen
("Perelandra” — tunnettu myés nimella
"Voyage to Venus") ja Piinattu planeetta
("That Hideous Strength"). Trilogiassaan
Lewis yhdistda perinteiset tieteiskirjallisuuden
elementit kristillisiin teemoihin kuten synti,
lankeemus ja lunastus.

Lewis syntyi Belfastissa, Irlannissa. Ystavat ja
tuttavat kutsuivat hanta Jackiksi. Lapsena
han oli kiinnostunut saduista, myyteista ja
vanhoista legendoista, joita han kuuli
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irlantilaiselta lastenhoitajaltaan. Lewis kertoo
olleensa kuudentoista kun han keksi jutun
faunista sateenvarjoineen kantamassa
paketteja lumisen metsan keskella. Vuosien
paasta, ollessaan Cambridgen keskiajan ja
renessanssin kirjallisuuden professori (1954—
63) Lewis kirjoitti Narnia-sarjan ensimmaisen
osan Velho ja leijona ("The Lion, the Witch,
and the Wardrobe"). Narnian viimeinen
taistelu ("The Last Battle"), ilmestyi vuonna
1956. Han sai teoksestaan Carnegie-
palkinnon, joka oli lastenkirjallisuuden
arvostetuimpia tunnustuksia.

Ystavansa J. R. R. Tolkienin kanssa Lewis
pohdiskeli ahkerasti kristinuskoon liittyvia
asioita. Aikuisella iallaan han kaantyi
kristinuskoon. Sittemmin Lewis julkaisi useita
kristinuskon jarkiperaisyytta puolustavia
teoksia (suom.: Ehyt elamé&, Karsimyksen
ongelma, Entisen ateistin kristillisia esseita,
Tata on kristinusko). Paholaisen
kirjeopistossa ("The Screwtape Letters")
demoni Screwtape opastaa kirjeitse
veljenpoikaansa Wormwoodia siitd, mitka
ovat parhaita tapoja johdattaa ihminen
kadotukseen.

Vanhemmalla ialla Lewis tutustui Joy
Grishamiin, joka oli yhdysvaltalainen alykko,
juutalainen, kommunisti ja eronnut
yksinhuoltaja. Grisham kaantyi myos
kristityksi paljolti Lewisin vaikutuksesta. Lewis
iloitsi ystavastaan, silla han koki
kohdanneensa alyllisesti vertaisensa naisen.
Sitten Grisham sairastui syopaan. Hanella ei
ollut asumislupaa Englannissa, mutta Lewis
jarjesti luvan menemalla hanen kanssaan
naimisiin. Myéhemmin pari kuitenkin rakastui
ja meni uudestaan naimisiin talla kertaa
"Jumalan edess&". Lewisin ja Grishamin
suhteesta on tehty romanttinen elokuva
Varjojen maa, jota tahdittavat Debra Winger
ja Anthony Hopkins (Shadowlands, 1993).

Narnia-kirjasarja

Narnia-kirjoja oli kd&nnetty 41 kielelle vuonna
2005 ja niitd on myyty yli 85 miljoonaa
kappaletta. Suomessa sarjan levikki on
kohonnut runsaaseen 170 000:een.

Narnia-kirjasarjan ilmestymisvuodet:
* Velho ja leijona (1950)
* Prinssi Kaspian (1951)

K ULUKIN
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* Kaspianin matka maailman aariin (1952)
* Hopeinen tuoli (1953)

* Hevonen ja poika (1954)

* Taikurin sisarenpoika (1955)

* Narnian viimeinen taistelu (1956)

Lewis toivoi, etta kirjat luettaisiin seuraavassa
jarjestyksessa: Taikurin sisarenpoika, Velho
ja leijona, Hevonen ja poika, Prinssi Kaspian,
Kaspianin matka maailman &é&riin, Hopeinen
tuoli, Narnian viimeinen taistelu.

Narnian maailmasta

Narnian-sarja alkaa Velho ja Leijona —
tarinalla. Se kertoo Pevensien sisaruksista,
Peteristd, Susanista, Edmundista ja Lucysta,
jotka lahetetddn sotaa pakoon maaseudulle
professorisetansa taloon. Lapset I6ytavat
sattumalta talosta vanhan vaatekaapin, jonka
kautta he paasevat ihmeelliseen
satumaailmaan, Narniaan. Tarinan
vaatekaappi toimii siltana todellisuuden ja
fantasian maailman valilla.

Narniaa hallitsee julma Valkea Velho, joka on
taikonut Narniaan ikuisen talven. Lumous
murtuu vain, jos nelja ihmislasta, kaksi poikaa
ja kaksi tytt6d, nousee Cair Paravel -linnan
valtaistuimille.

Sité Velho ei tietenk&én halua, ja tekee
kaikkensa estadkseen lapsia padsemasta
paamaaraansa.

Lapset kohtaavat Narniassa monia olentoja,
kuten kaapioita, fauneja, kentaureja ja
jattilaisia. Lisdksi he tapaavat viisaan ja
hyvan lejjonan, Aslanin. Lapset taistelevat
Narnian herruudesta jalon hallitsijan, Aslan-
leijonan kanssa, pahaa Velhoa vastaan ja
lopuksi sytksevét tdman ikuiseen jaahan.

Narnian tarinoiden tulkinnasta

Teoksen keskeinen teema on hyvan ja pahan
ikuinen taistelu, jota kuvaamaan kirjailija
kayttaa metaforina leijonaa, velhoa ja
vaatekaappia. Narnian kuningas on Aslan-
niminen leijona. Tama kultaharjainen leijona
laulaa Narnian maailman esiin ja on mukana
kaikissa seitsemassa sarjan kirjassa. Valkea
Velho on Aslanin vastustaja.

Joidenkin kristittyjen Narnia-sarjan ihailijoiden
tulkinnan mukaan kirjasarja voidaan nahda
puhtaana kristillisena allegoriana, jossa Aslan
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- Jeesus Juudaan leijonana - uhrautuu ja
pelastaa maailman verelldan. Taman
nakemyksen mukaan tarinaan Taikurin
sisarenpoika sisaltyy luomistarina, ja Narnian
viimeisessa taistelussa nahdaéan Apina,
Antikristus, ja Aslanin toinen tuleminen.
Raamatun kertomukset ovat varmaankin
vaikuttaneet kristinuskoa tutkineeseen
Lewisiin, mutta kaikki lukijat eivét ole aivan
yhté& vakuuttuneita kaikkien raamatullisten
rinnastusten tahallisuudesta.

Kirjailijan muistoja

Tarinoiden kertojaa, Lewisia ovat lisdksi
innoittaneet paikat, asiat tai tavarat, joihin
liittyy muistoja hanen omasta elamastaan.
Tarinan lyhtypylvaan, joka sijaitsee keskella
metsaa, arvellaan saaneen inspiraation
irlantilaisesta puistosta lahella Lewisin
kotipaikkaa Little Leaa: siella seisoi
samanlainen lyhtypylvas. Lewisin perheella
oli my6s vaatekaappi, joka lienee ollut tarinan
mystisen vaatekaapin esikuvana.
Vaatekaappia sailytetdan nykydan Wade
Centerissa lllinoisin osavaltiossa
Yhdysvalloissa.

Oppimateriaalin ovat tehneet
luokanopettajat
Annika Henriksson ja Tuula Niiniranta
yhteistydssa
Koulukinon Anna-Liisa Puura-Castrénin

e ——|
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Liite 1

Toinen maailma Yhteys _ o o _ i .
on maailmojen | Fauny antkn s, Ukonaota funien arwumis
. . s g o . uistu ihmi j uumis vu , silla ] |

maa Jossam . valilla on ovi. niilla on sorkat tai kaviot.

kaukana tai saari.

Toinen maailma | Yhteys ) . o o

Siaitsee jollam | maallmojen | Keily lomtonterk, o asu metsissa, vedessa tl maan
. T . 18] u utuv | ISII valll l, u

toisella valilla on ) Y Y

planeetalla.

kuolema tai uni.

jotkut saattavat olla varsinaisia kiusanhenkiakin. Keijun
kohdatessa voi joutua oudon lumovoiman valtaan.

Toinen maailma
on maanalainen
tai vedenalainen

Yhteys
maailmojen
valilla on viestin

Yksisarvinen tarueldin, jolla oli peuran takaosa, leijonan hanta
sek& hevosen paa ja ylaruumis. Silla oli vain yksi sarvi, jonka
sanottiin kykeneméaan puhdistamaan vetta pelkalla

maailma. tuoja toisesta kosketuksella.

maasta.
Toinen maailma Yhteys
on peilin takainen | maailmojen . . . :
mag”ma valilla Onj Kummitus, kuolleen henki, jonka kuvitellaan kulkevan elavien

) X joukossa kummittelemassa.

aikakone.
Toinen maailma Yhteys
on "mitd jOS"- maailmojen Feeniks muistuttaa kotkaa. Silla on tuuhea kultainen sulkapeite

. A i uistu . Si uu ultai u i

maa_'lr_na' Se _O_n . Va“”_a on ) ja se syntyi uudestaan omasta tuhkasta. Feniks litetaan
tyypillinen SQ'f'Ssa teknm_en laite, aurinkoon, joka katoaa iltaisin ja tulee seuraavana aamuna esiin
kuvattu maailma. | kuten juna, uutena. Sen nakeminen on hyva enne.

lentokone, hissi.

Toinen maailma
on

kuvan tai esineen
sisainen maailma.

Yhteys
maailmojen
valilla on
maaginen esine
toisesta
maailmasta.

Maahinen, tarunomainen maan alla asustava hyva tai paha
henki.
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