KOULUKINON OPPIMATERIAALI

HENKIEN KATKEMA

Japani, 2001
Ohjaus: Hayao Miyazaki Ikéraja: K7
Kesto: 122 min. Koulukinon oppimateriaalin tehtédvat on tehty

alakoululaisille.
Genre: animaatio
Oppimateriaalin teemoja: itsensa ldytdminen,

Alkuperainen nimi: Sen to Chihiro no kamikakushi vaikeuksien voittaminen, rohkeus, ystavyys
SYNOPSIS ) )

Henkien katkem& on osittain kasin, osittain VIHJEITA ELOKUVAN KASITTELYYN
digitaalisesti toteutettu piirrosanimaatio. Se

kertoo kymmenvuotiaasta Chihiro-tytésta, 1. Henkildhahmojen tarkastelua

joka vanhempineen eksyy muuttomatkalla. Palauttakaa mieliin elokuvan keskeiset
Harhareitti johtaa paikkaan, jota isa arvelee henkilét esimerkiksi ryhnmatdina: jokainen
hylatyksi huvipuistoksi. Siella péydat ryhma vastaa yhden henkildkuvan
kuitenkin notkuvat ruokaa, eivatka isa ja aiti rakentamisesta ja esittelee tyonsa tulokset
voi vastustaa kiusausta. Chihiro 16ytaa muille. Ryhma voi pyrkia vastaamaan
herkkuja ahmineet vanhempansa sioiksi seuraaviin kysymyksiin: Kuka? Mika?
muuttuneina — perhe on tietamattaan tullut Millainen? Miten toimii? Miten ei toimi? Miten
henkien kylpyldén ja vanhemmat ovat tulee toimeen muiden kanssa? Miksi on
kajonneet jumalille tarkoitettuun ruokaan. sellainen kuin on? Mitd emme saa tietda
Haku-niminen poika ilmestyy auttamaan henkilésta? Miten muuttuu tapahtumien
Chihiroa: han kertoo, etté voidakseen edetessa?

pelastaa vanhempansa tyton taytyy jaada
téihin kylpylaan. Tasta alkaa Chihiron

uskomaton seikkailu, jossa han joutuu Keskeisia hahmoja:

kohtaamaan kylpylan henkildkunnan lisaksi Chihiro

toinen toistaan erikoisempia jumalia ja - Miten Chihiro muuttuu elokuvan aikana?
ratkomaan visaisia ongelmia. Hemmoteltu - Mistd hdn saa voimia selviytyd tehtédvéstdan?

pikkutyttd 16ytaa itsestdan aivan uusia puolia. e s
Isa ja aiti
Miksi vanhemmat muuttuvat juuri sioiksi?
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Haku

Millainen on Hakun ja Chihiron suhde?
Miksi Haku tottelee Yubabaa?
Miten Hakun k&y lopulta?

Yubaba
Millaisia tehtdvid Yubaba hoitaa?
Miten vastuu kylpyldsté vaikuttaa hdneen?

Vauva
Miksi vauva kuvataan jéttimaiseksi?

Kamaji

Zeniiba
Kasvoton henki
Joen jumala

2. Omia henkildhahmoja savesta

Monet Henkien katkeman henkiléhahmot ovat
ulkonadltdan varsin omaperaisia. Ulkomuoto
kertoo jotain heidan ominaisuuksistaan tai
tehtavistdan. Palauttakaa mieleen vaikkapa
Kamaji, Yubaba, vauva tai Kasvoton henki —
miten heidan ulkondkdnsa ilmentaa heidan
luonnettaan tai mita se kertoo heidan
tekemisistaan?

(Esimerkiksi kuusikatinen, hamahakkimainen Kamaji on

kylpylén tuhattaituri, jonka vastuullinen tehtdva on muun
muassa valmistaa asiakkaiden tilaamat kylvyt.)

Tehk&a muovailuvahasta tai savesta uusia
jumalia kylpylan asiakkaiksi tai liséa
henkilékuntaa.

(Pohdittavaksi suunnitteluvaiheessa: Kuka hahmosi on?

Mita han tekee tai ajattelee? Miten se nakyy hanen
hahmossaan?)

3. limeet kertovat

Japanilainen animaatioelokuva, anime,
korostaa henkilbhahmojen ilmeita, joiden
kautta valittyvat erilaiset tunnetilat: kasvot,
varsinkin silméat, piirretdan suuriksi, Iahikuvia
kaytetdan paljon. Samantapaista ilmaisua
kaytetddn mangassa, japanilaisessa
sarjakuvassa.

a. Mik& elokuvan hahmoista miellytti eniten?
Miksi?

b. Millainen itse olisit elokuvan paahenkiléna?
Piirrd 3-4 kuvan sarjakuva, jossa olet
tarinassa mukana:

- Luonnostele hahmoa, paneudu
tunnetiloihin. Millainen olen vihaisena? Enta
hammastyneena?
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- Suunnittele kokonaisuus, esim. kunkin
ruudun siséltd ja sommittelu. Mika on
sarjakuvasi perusidea? Mita on pakko kertoa,
mité voit jattda kertomatta? Miten voit
hyddyntaé erilaisia sarjakuvan
ilmaisukeinoja?

- Tee luonnos.

- Piirréd tussilla puhtaaksi.

Katso ohjeita internetistd www.kupla.net

c¢. Mik& on suosikkisarjakuvahahmosi?
Kootkaa suosikkihahmoistanne nayttely.
Jokainen keraa sita varten kuvia (yksittaiset
ruudut riittavat), joissa tulee esiin oman
suosikkihahmon erilaisia ilmeitd, eleita ja
asentoja ja niiden kautta valittyvia tunnetiloja
(esim. vihainen Wagner, turhautunut Wagner,
tyytyvainen Wagner...).

4. Elamaa Henkien kylpylassa

Kootkaa Henkien kylpylan huoneentaulu el
saannét, joiden mukaan elama kylpylassa on
jarjestynyt ja jotka Chihiro joutuu
omaksumaan selvitdkseen tehtavistaan.
Miten kylpyla toimii? Millainen hierarkia el
arvojarjestys kylpylassa vallitsee? Miten
kylpylavieraita kohdellaan? Ent&
ihmisolentoja? Millaisia ominaisuuksia
selviytyminen Chihirolta edellyttdad? Mihin han
tarvitsee apua, mista selviytyy itse?

5. Nimet

Yubaba riistdd Chihirolta nimen ja antaa tilalle
toisen: tytdsta tulee henkien kylpylassa Sen.
Kyse ei ole mista tahansa nimenmuutoksesta
vaan vallankaytdsta. Nimen viemalld Yubaba
vie Chirirolta jotain hyvin henkildkohtaista,
talle yksildllista, ja yrittdd nain ottaa tdman
valtaansa (palvelukseensa). Haku on kokenut
saman ja jo unohtanut alkuperaisen nimensa.
Siksi hdnen poispaasynsa nayttaa pitkaan
mahdottomalta.

a. Haastatelkaa kotivéked nimistanne ja
kertokaa tai kirjoittakaa niistéa: Mika on koko
nimesi? Miksi sait nimeksesi juuri sen? Mita
vaihtoehtoja sille oli olemassa? Mit& nimesi
merkitsevat? Mita ajattelet itse omasta
nimestasi? Voisitko kuvitella luopuvasi siita?
Mité vanhempasi ja lahipiirisi ajattelevat
nimestasi? Mitd lempinimia sinulle on annettu
ja miksi? — Teksteista voi koota vaikkapa
epavirallisen "luokkakuvan” seinalle.
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b. Keskustelkaa nimen tehtavasta ja
merkityksestd ihmiselle. Liittyykd
nimeamiseen meidan kulttuurissamme
vallankaytt6a?

(Voitte pohtia seka eris- etta yleisnimia. Liikkeelle voi
lahted elokuvasta: Miksi Chihiro alkaa elokuvassa
sanoa Zeniibaa ja Yubabaa mummoksi? Miten nama
suhtautuvat?)

c. Aina asian tai esineen nimea ei haluta
sanoa aaneen. Varsinkin ikavia, esimerkiksi
pelottavia tai uhkaavia, asioita tarkoittamaan
on keksitty aikojen kuluessa kiertoilmauksia,
eufemismeja, jotta oikeiden nimien déneen
lausumiselta valtyttaisiin. Miten esimerkiksi
kuolemasta tai itsemurhasta puhutaan
meidan kulttuurissamme? Millaisia nimia
pelottavalle karhulle on keksitty? — Mihin
kiertoilmauksia tarvitaan? Mita mielta olette
niiden kaytésta?

6. Sankaritarina

Henkien katkeméassa sankarihahmo joutuu
tehtavansa suorittaakseen kohtaamaan
monenlaisia vaaroja ja ratkomaan visaisia
ongelmia. Han selviytyy niista, ja loppu on
onnellinen — ihan niin kuin missa tahansa
tavanomaisessa seikkailuelokuvassa.
Henkien katkema ei ole kuitenkaan
samanlainen seikkailu kuin vaikkapa jokin
Disneyn animaatio. Mika tekee siité erilaisen?

(Kalle Kirstilan mukaan animelle on tyypillista, etta
henkiléhahmot ovat moniulotteisia, ristiriitaisiakin. He
eivat ole yksiselitteisesti hyvia tai pahoja. Tastékin
tarinasta puuttuu mustavalkoinen hyvén ja pahan
vastakkainasettelu. P&éaristiriita on Chihirossa
itsessaan: katsoja joutuu jannittdmaan, onko hanella
sisua ja voimia selvittdd yha mutkikkaammaksi
osoittautuva tehtava. Paavastustaja Yubaba ei hankaéan
ole yksiulotteisen paha: han on vastuussa kylpylan
toiminnasta ja se vaikuttaa hédnen toimintaansa.
Toisaalta han on myds vauvaansa rakastava ja
hemmotteleva aiti.)

7. Mediatutkimus koko luokan voimin
Elokuvan paéhenkiléna ja samalla
sankarihahmona on tavallinen
kymmenvuotias tyttd. Ohjaaja Miyazaki on
kertonut, ettd hdn nimenomaan halusi tehda
elokuvan, josta nuoruusian kynnyksella olevat
tyt6t voivat nauttia ja jossa on muutakin kuin
ihastumisia ja romansseja.
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Tehkaa tutkimus: Katsokaa kaikki tv:ssa
viikon aikana tarjolla olevat lasten- ja
nuortenohjelmat ja kirjatkaa muistiin, keille
ohjelmat on suunnattu ja mista se nakyy.
Kiinnittdk&a huomiota mydés siihen, kuinka
paljon esilla on tytt6ja ja poikia ja millaisissa
rooleissa eri sukupuolet esiintyvat. Arvioikaa
sitten yhdessa, miten lasten- ja
nuortenohjelmat tavoittavat kohdeyleisénsa ja
millaisia roolimalleja ne tytdille ja pojille
tarjoavat.

(Urakka on melkoinen, mutta mediakasvatusprojektina
varsin mielenkiintoinen ja monenikaisille sopiva. Tyéta
helpottaa vastuun jakautuminen isolle joukolle —
tydnjaosta ja tarkkailtavista piirteisté on tarkeaa sopia
etukéteen. Tarkoitukseen voi kehittda vaikkapa kaikille
yhteisen seurantalomakkeen. Tarkasteluun voi liittda
muitakin nékdkulmia, esimerkiksi pohtia, miss& ohjelmat
tuotetaan jne.)

8. Miten japanilaisuus nakyy elokuvassa?
Henkien katkeman ohjaajaa Hayao Miyazakia
pidetdan anime-elokuvan mestarina. Han on
vuodesta 1985 tydskennellyt japanilaisella
Ghibli-studiolla, jossa han on ohjannut,
kirjoittanut ja tuottanut lukuisia elokuvia.
Niistd Henkien katkema on saavuttanut tdhan
saakka suurimman suosion: Japanissa se on
tuottanut yli 230 miljoonaa euroa ja saanut vyl
20 miljoonaa katsojaa — anime ja manga ovat
siella kaikenikaisten harrastus. Se on palkittu
myds Euroopassa Berliinin elokuvajuhlien
paapalkinnolla. (Ks. lisda Harri Rémpdtin
jutusta.)

Pohtikaa yhdessa, mista elokuvassa nakyy,
ettd se on tehty Japanissa. Miettikda myaés,
miten katsomiskokemukseen vaikuttaa
elokuvan japaninkielisyys. (Elokuva on
tekstitetty, ei dubattu suomeksi.)

(Japanilaisuus nékyy paitsi miljddssa myds hahmoissa
ja heidan toiminnassaan. Harri Rompétin mukaan
Ghibli-studion johtaja, tuottaja Toshio Suzuki on
kertonut, etté elokuva hy6édyntaéa japanilaista
mytologiaa - sanotaan, ettd Japanissa on kahdeksan
miljoonaa jumalaa, vanhoja animististen uskontojen
jumalia ja uudempia nykyuskontojen mukana tulleita.
Jattivauva symboloi Suzukin mukaan japanilaisten
lasten asemaa, heidéan palvomistaan. Tydnteon
merkityksen korostaminen on sekin japanilaisille
tyypillistd. — Suzuki on todennut, etta liiallinen
kansainvélisyyteen pyrkiminen tuottaa helposti
luonteetonta jalkea. Siksi studiolla tehdaén elokuvaa
japanilaiset ensin mielessa. Myds Miyazaki itse on
kertonut haluavansa valittaa rikasta japanilaista
perinnettd, muistuttaa katsojia juuristaan.)
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9. Kirjoitustehtavana elokuva-arvostelu
Henkien katkema ei ole yhden kohderyhméan
elokuva, vaan siind on katsottavaa eri-ikaisille
ja muutenkin erilaisille katsojille. Palauttakaa
mieliin elokuva-arvostelun kirjoittamisen
perusohjeet (ks. esim. Koulukinon Billy Elliot -
oppimateriaali) ja kirjoittakaa valintanne
mukaan arvosteluja erilaisille lukijoille:

- 7-vuotiaille Disney-animaatioiden
ystaville

- 12 - 15-vuotiaiden koululehteen

- sarjakuvafaneille

- leikki-ikaisten vanhemmille (elokuva
on vanhempien seurassa sallittu 5-
vuotiaille)

- aikuisyleisoélle.

Keksikaa yhdessa lisda kohderyhmia.

Lahteet:
www.nausicaa.net/miyazaki

Kirstila, Kalle, Anime — onko se jotain sydtédvaa? Peili
4/02.

Roémp6tti, Harri, Ghibli — animen ykkd&sstudio. Peili 4/02.
(Anime on yksi Peilin 4/02 teemoista.)

ks. myds www.kupla.net

——————————————————————————————————————————————————————————————

Materiaalin on laatinut aidinkielen ja
kirjallisuuden lehtori Minna Hautaniemi
apunaan tyéryhma Annika Henriksson,

Hanna Niinist6 ja Outi Freese.
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