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KOULUKINON OPPIMATERIAALI 

 

 
 
NAAPURINI TOTORO 
Japani, 1988  
 
 
Ohjaaja ja käsikirjoittaja: Hayao Miyazaki  
 
Suomenkielinen ohjaus: Pekka Lehtosaari 
 
Suomalaisina ääninä: Iida Malinen, Roosa  
Viitanen, Ville Haapasalo, Titta Jokinen, Ruska 
Lehtosaari, Minna Haapkylä 
 
Elokuvan kesto: 86 min. 
 
Genre: animaatio 

 
Ikäraja:  3 
 
Oppimateriaalin tehtävät  on suunniteltu 
varhaiskasvatukseen ja alkuopetukseen. 
 
Oppimateriaalin teemoja: pelko ja sen 
voittaminen, mielikuvitusystävät ja henkiolennot, 
naapuruus ja auttaminen 
 
Alkuperäinen nimi:  Tonari no Totoro 

 
 
SYNOPSIS 
Hayao Miyazakin kolmas pitkä elokuva 
Totoro on Studio Ghiblin tuotannon hurmaava 
peruskivi ja ehkä kaikkein kallisarvoisin 
elokuva-aarre. Totoron nostalginen, 1930-
luvun Showaan sijoittuva luonnonläheinen 
maailma ja tarina uuteen taloon muuttavista 
siskoksista sekä viereisessä metsässä 
elävistä maagisista karvaturreista sisältää 
useita Miyazakin tuotannon kantavia teemoja. 

Totoro on kunnianosoitus luonnonvoimille. 
Miyazaki kertoo tarinan uuteen kotiin – jossa 
ainakin melkein kummittelee – ja läheiseen 
metsään tutustuvien 10- ja 4-vuotiaiden tyt-
töjen näkökulmasta. Totoro ei ole kiinnostu-
nut aikuisesta pyrkimyksestä järjestykseen tai 
logiikkaan. Totoro jakaa hyvää mieltä edes-
vastuuttoman omapäisesti ja mielivaltaisesti. 
Totoro on kuin säätila, mahdoton ennustaa.  

 
Sen mukaan on vain elettävä. Sen viehätys-
voimaa ei voi mitenkään kiertää eikä väistää. 
Totoro on maailmanlaajuinen ilmiö.  
 
VIHJEITÄ ELOKUVAN KÄSITTELYYN  

1. Uusi koti 
Perhe muuttaa taloon metsän keskelle, jotta 
olisi lähempänä sairaalaa, jossa perheen äiti 
on hoidettavana. 
 
a) Muistelkaa yhdessä taloa ja sen ympäris-
töä, johon Satsuki ja Mei muuttavat isänsä 
kanssa. Millainen uusi talo on? Mitä huoneita 
tai tiloja talosta löytyi? Oliko lapsilla omaa 
lastenhuonetta? Mitä löytyi talon pihalta, entä 
lähiympäristöstä? Mitkä asiat olivat tyttöjen 
mielestä erityisen jännittäviä talossa ja sen 
ympäristössä? Mikä teistä oli jännittävää tai 
erilaista kuin omissa kodeissanne? 
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Tutustukaa japanilaisiin tapoihin ja 
kulttuuriin. 
 
Japanilaisen talon suunnittelun päälinjat 
Alun perin japanilaisessa talossa ei ollut 
seiniä, oli vain yksi avoin huone. Sen jälkeen, 
kun ihmiset alkoivat erotella syömis-, 
nukkumis- ja ruokatilat, niin alettiin erotella 
huoneet "ikkunaseinin". Tämä nimitys tulee 
siitä, että seinät tehtiin samanlaisesta 
materiaalista kuin läntisen maailman ikkunat. 
Ikkunaseinien jälkeen tuli suosituksi erotella 
eri huoneet paperiseinin. Näissä 
japanilaisissa seinissä on nykyaikanakin 
liukuovirakenne. 
 
Tällaisen rakenteen etuna on se, että jos 
seinä on tiellä ja tarvitsee tilaa, niin sen voi 
helposti liu´uttaa tieltä pois tarvittaessa. 
Japanilaiset ajattelevat talon sisä- ja 
ulkopuolen yhtenä kokonaisuutena, ne ovat 
harmoniassa keskenään (katso japanilaiset 
puutarhat). Japanilaiseen taloon astuttaessa 
kengät poistetaan jalasta ja yleensä talossa 
ollaan "sisätossut" jalassa. Japanilaisissa 
taloissa ei yleensä ole korkeita huonekaluja, 
vaan matalat tuolit ja pöydät.  
Lähde: http://www.peda.net. 
 
b) Tehkää johonkin päiväkodin tai koulun ti-
laan japanilainen huone, jossa lapset pää-
sevät kokeilemaan, millaista on istua matolla 
matalan pöydän ääressä syömässä riisiä 
syömäpuikoilla tai nauttimassa teetä. 
 
 
c) Japaniaiheinen tietokilpailu  
 
1. Mikä on Kurisumasu? 

a. japanilainen joulu 
b. sana tarkoittaa nälkää 
c. kuorma-auto  

 
2. Perinteinen japanilainen juhla-asu on  

a. sidoste 
b. hamurei 
c. kimono 

 
3. Mikä on tunnettu japanilainen painilaji? 

a. himopaini 
b. lemupaini 
c. sumopaini 

 
4. Suosittu japanilainen runouden muoto on 

a. lanka 

b. hinku 
c. tanka 

 
5. Japanilaista paperintaittelua kutsutaan 

a. surinami 
b. erikeeperi 
c. origami 

 
6. Japanissa syödään paljon 

a. kalaa 
b. lihaa 
c. makkaraa 
 

7. Japanilaiset nauttivat ruuan kanssa usein 
a. kahvia 
b. teetä 
c. kaakaota 

 
8. Mitä tarkoittaa ikebana? 

a. japanilainen arkkitehtuuri 
b. paperinen lyhty 
c. kukkien asettelutaide 

 
9. Minkä niminen, Suomessakin suosittu 
laulamistapa on kotoisin Japanista? 

a. suruika 
b. karaoke 
c. harukai 

 
10. Minkälainen on Japanin lippu? 

a. keltainen kuunsirppi vihreällä pohjalla 
b. punainen tähti keltaisella pohjalla 
c. punainen pallo valkoisella pohjalla 

 
Oikeat vastaukset: 
1a, 2c, 3c, 4c, 5c, 6a, 7b, 8a, 9b, 10c 
 
d) Taitelkaa helppoja origameja. Etsikää 
kirjastosta, askarteluliikkeistä tai internetistä 
origamien taitteluohjeita. 
 
Japanilainen paperintaittelu 
Origami koostuu kahdesta sanasta; oru - 
taittaa kami - paperi eli "taittaa paperi". 
Origamit taitellaan neliön muotoisista 
paperiarkeista. Paperin kunnioituksen 
arvellaan olleen lähteenä sille origamin 
alkuperäiselle ajatukselle, että taiteltu paperi 
houkuttelee kami-hengen paikalle. Tämä 
henki sitten puhdistaa paikan, karkottaa 
pahat henget ja merkitsee pyhän paikan, 
johon kami laskeutuu. Edelleenkin ns. 
»tuhannen kurjen» origami-joukko saattaa 
pyhittää esim. Hiroshiman uhrien 
muistoalttaria.  Lähde: Wikipedia 
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2. Perhe 
a) Keitä Satsukin ja Mein perheeseen kuului? 
Mitä isä teki työkseen? Professori yliopistolla 
Missä tyttöjen äiti oli? Sairaalassa 
hoidettavana 
 
b) Tyttöjen äiti sairastaa tuberkuloosia. 
Keskustelkaa yhdessä, millainen sairaus 
tuberkuloosi on. Miten tytöt ilahduttivat 
sairasta äitiään? 
 
Tuberkuloosi  (tbc) on Mycobacterium 
tuberculosis -bakteerin aiheuttama, yleensä 
keuhkoissa esiintyvä tauti. Tartunta saadaan 
pienten pisaroiden välityksellä. Tartunnan 
jälkeen hidaskasvuinen tbc-bakteeri voi elää 
vuosikausia elimistössä aiheuttamatta oireita. 
Vanhenemisen tai lääkityksen aiheuttama 
immuniteetin heikkeneminen antaa bakteerille 
tilaa lisääntyä. Tästä syystä tuberkuloosi on 
Suomessa vanhojen ihmisten tauti. Keuh-
kotuberkuloosin oireena on pitkittynyt 
yskiminen. Diagnoosi tehdään usein 
röntgenkuvasta ja varmistetaan 
bakteeriviljelyllä. Hoitona käytetään monen 
antibiootin yhdistelmää, koska tbc on hi-
daskasvuisena erittäin vastustuskykyinen 
tavallisimmille antibiooteille. Suomessa 
todetaan vuosittain noin 500 tautitapausta. 
Lähde: Wikipedia 
 
Hayao Miyazakin oma äiti on myös sairasta-
nut tuberkuloosia, mikä tekee elokuvasta osin 
ohjaajan omaelämäkerrallisen. 
 
c) Millaisia asioita siskokset tekevät yhdessä? 
Mihin kotiaskareisiin he osallistuivat, entä 
millaisia leikkejä he leikkivät? 
 
Kiinniottoleikki Uugaduuga 
Leikkijät jaetaan kahteen ryhmään. Ryhmät 
asettuvat aluksi noin 10–20 metrin päähän 
toisistaan, oman viivan taakse. Keskelle 
leikkialuetta vedetään myös viiva. Leikkialue 
on suunnilleen lentopallokentän kokoinen ja 
muotoinen. Ryhmä sopii keskenään 
kuiskaten, ovatko he noitia, kääpiöitä vai 
jättiläisiä. Ryhmät lähestyvät toisiaan rivissä 
heiluttaen käsiään ja hokien tahdissa 
uugaduuga-uuga-duuga. Kun leikkijät ovat 
noin metrin päässä keskelle vedetystä 
viivasta, he pysähtyvät ja menevät sovittuun 
asentoon yhteisen merkkiäänen (tamburiini, 
pilli yms.) kuultuaan. 

Asennot: Noidat irvistelevät ilkeästi sormet 
koukussa pään sivulla. Jättiläiset nousevat 
varpailleen kädet ylhäällä. Kääpiöt menevät 
kyykkyyn. Kääpiö voittaa jättiläisen, 
jättiläinen voittaa noidan ja noita voittaa 
kääpiön.  Jos vastakkain ovat kääpiöt ja 
jättiläiset, niin jättiläiset juoksevat karkuun ja 
kääpiöt yrittävät pyydystää joukkoonsa uusia 
jäseniä. Turvassa karkuunjuoksijat ovat vasta 
omalla alueellaan viivan takana. Jos 
vastakkain ovat noidat ja kääpiöt, kääpiöt 
juoksevat karkuun. Jos vastakkain ovat 
jättiläiset ja noidat, noidat juoksevat karkuun. 
Jos sattuu niin, että molemmat esittävät 
samoja, niin tulee tasapeli ja uusi yritys. 
Leikki loppuu, kun toiselta puolelta on saatu 
kaikki jäsenet pyydystettyä tai sovitaan, että 
leikitään sovittu määrä kierroksia ja lasketaan 
lopuksi joukkueiden koot. 
 
Etsimisleikki  
Jaetaan lapset kolmen hengen joukkueisiin. 
Kukin ryhmä saa hakea vähintään 3 tietyllä 
kirjaimella alkavaa esinettä yhden kerrallaan. 
Nopein ryhmä voittaa. Esim. K: kynä, kumi, 
kuulakärkikynä, kuppi, kampa, kukkaruukku, 
kirja, kenkä. P: paperi, pallo, piirustusalusta, 
pehmolelu, pyyhe, paita, pipo, peili. 
 
Leikkiä voidaan leikkiä myös ulkona siten, 
että etsitään pihalle tai lähimetsikköön 
kätkettyjä tietyllä kirjaimella alkavien 
esineiden kuvia tai luonnosta löytyviä 
kasveja, kuten kivi, käpy, keppi, 
kuusenneulanen, kukka, kanerva, kielo, 
kaisla jne. 
 
Piilosilla 
Leikkikää erilaisia piiloleikkejä. 
 
Hippaleikki 
Piirretään maahan ympyrä, jonka halkaisija 
on noin 10 metriä. Leikkijät asettuvat kehälle 
tasaisin, noin yhden metrin välein. 
Merkkiäänen kuultuaan leikkijät lähtevät 
juoksemaan kaikki samaan suuntaan. 
Tavoitteena on saada edellä juokseva leikkijä 
kiinni ja koskettaa häntä. Se, jota 
kosketetaan, joutuu piiristä pois. Viimeiseksi 
kehälle jäävä juoksija on voittaja. 
 
Millaisia muita hippaleikkejä tiedätte? 
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3. Pelko ja sen voittaminen 
Satsuki ja Mei löytävät uudesta talosta 
"sysimustia nokipalloja", joita heidän isänsä 
kutsuu makkurokurosukeksi — näköharhaksi, 
joka tulee, kun siirtyy valoisasta paikasta 
pimeään. 
 
a) Muutto uuteen kotiin on jännittävää, mutta 
se voi myös pelottaa. Mikä uudessa voisi 
kodissa tuntua pelottavalta? 
 
b) Tila pahvilaatikossa 
Tarvitaan: pahvilaatikko, pullovärejä, narua, 
tikkuja, pumpulia, kangasta, lankaa, liimaa, 
luonnonmateriaaleja, karamellipapereita, 
yms. 
Miettikää aluksi millainen tila laatikkoon 
halutaan rakentaa, esim. pelottava, iloinen, 
romanttinen, jännittävä, humoristinen, pesä, 
turvallinen - oma turvapaikka... 
Asettakaa avattu pahvilaatikko kyljelleen, 
maalatkaa laatikon sisäpinta halutun väriseksi 
ja sisustakaa se omalla tavallanne. 
Kertokaa tarinoita rakentamastanne tilasta. 
Lopuksi valmiit tilat tarinoineen asetetaan 
näytteille. 
 
c) Keskustelkaa, oliko elokuvassa lasten mie-
lestä jotain pelottavaa (hahmoja, paikkoja tai 
tilanteita). Pohtikaa myös miten pelottavia 
asioita voi kohdata tai miten pelon voi voittaa. 
 
 
Ole rohkea 
 
Kun olit aikonut aloittaa 
jotakin uutta ja ihanaa, 
kuulit ehkä kun korvissa soi 
ääniä tuolta ja täältä: 
 
”Et sinä osaa!” ”Et sinä voi!” 
”Et edes uskalla uskaltaa!” 
 
Vaan älä usko! Tietäsi kulje. 
Kaikilta luuloilta korvasi sulje. 
 
Elleivät voimasi perille yllä, 
matkallakin on mukavaa kyllä. 
 
Iloisena saatat sanoa nyt: 
”Olenhan ainakin yrittänyt!” 
 
Kaisa Kantola, Kokkaviisas laiva. 
WSOY 1987 
 

 
Mikä pelottaa 
Istutaan piirissä. Aikuinen voi aloittaa kerto-
malla, mikä häntä pelotti tai jännitti pienenä. 
Hän antaa vuoron seuraavalle, joka saa ker-
toa mikä pelottaa nykyään tai mikä pelotti, 
kun oli pienempi. Kertoja voi käyttää apunaan 
pehmolelua, käsinukkea tms. 
 
Leikkiä voi leikkiä myös jatkamalla 
esimerkiksi seuraavia lauseita:  
– Minua pelottaa, kun... 
– Pienenä pelkäsin, kun… 
– Minua jännittää, kun… 
– Kun minua pelottaa, niin... 
– Kun minua jännittää, niin… 
– Jos minun kaveriani pelottaa, niin… 
– Aikuisia pelottaa, kun… 
– Minä uskallan... 
– Minä haluaisin uskaltaa... 
– Olen rohkea, kun... 
– Rohkeus on sitä, että... 
 

4. Totoro 
Leikkiessään yksin pihalla Mei havaitsee 
pienen valkoisen olennon, joka toisen, 
hieman isomman ja sinisen olennon kanssa 
pakenee metsään. Mei seuraa olentoja ja 
putoaa kamferipuun juurella olevaan 
onkaloon. Sieltä hän löytää suurikokoisen 
nukkuvan elukan, jonka nimeää Totoroksi.  
Lähde: Wikipedia 
 
”Kaikki eivät voi nähdä Totoroa. Muut 
tuntevat sen luonnonilmiönä, tuulena, samoin 
kuin kissan, joka muuttuu bussiksi.”  
HS 1.10.2006 
 
a) Keskustelkaa yhdessä mitä Totorot olivat. 
Miten kuvailisitte niitä? Mitä ne tekivät? 
Keksikää yhdessä mitä kaikkea Totorot 
voisivat tehdä, voisiko niiden kanssa leikkiä? 
Piirtäkää ja maalatkaa Totoroista kuvia. 
 
b) Kokeilkaa kävellä tai maata niin kuin 
Totorot. Entä miten ne ääntelivät? Kokeilkaa 
ja keksikää samankaltaisia ääniä. 
 
Totoro-olentoja on kolme: 
 
·  Totoro-kuningas, totoroista suurin, ainakin 

kolmemetrinen. Väriltään harmaa, 
ystävällinen. "Totorosta" puhuttaessa 
viitataan yleensä Totoro-kuninkaaseen. 
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Mei tapaa lausua sanoja väärin, ja 
Totoron nimikin on väärin lausuttu "tor� ru" 
(japanin versio englannin sanasta troll, 
"peikko"). 

 
·  Keskimmäinen totoro, virallinen nimi Chuu 

Totoro, sininen, noin 60 cm korkea. 
Näyttää hyvin samanlaiselta kuin Totoro-
kuningas. 

 
·  Pikkutotoro, 20 senttinen, valkoinen 

totoro, joka voi myös muuttua 
näkymättömäksi. Sen virallinen nimi on 
Chibi Totoro 
Lähde: Wikipedia 

 
c) Uskoivatko isosisko Satsuki ja isä Mein 
nähneen Totoron? Mein isä kertoo, että vain 
hyvät ihmiset näkevät tämän metsän hengen. 
Satsuki ihastuu näihin henkiin ja haluaa myös 
tavata metsän kuninkaan. 
 
Tuleeko Totoro-olentojen ulkonäöstä tai 
koosta mieleen muita kirjallisuuteen liittyviä 
hahmoja? 
 
Tove Janssonin muumikirjojen Mörkö 
muistuttaa hiukan Totoroa. 
 
Mörön ulkomuoto kuvataan näin: hän on 
möhkälemäinen, jonkinlaisen kaavun tai 
kaapumaisen nahan peittämä hahmo, jolla on 
leveä nenä, kiiluvat silmät ja rivi irvistäviä 
hampaita.  
Aluksi Taikurin hattu -kirjassa Mörkö puhuu 
vain yksisanaisia lauseita, mutta 
myöhemmissä kirjoissa hän ei enää puhu, 
vaan ääntelee ulvomalla. Mörön luonne ei 
sen sijaan ole lainkaan yhtä lempeän oloinen 
kuin Totoro-olennolla. 
Muumipapan urotyöt -kirjassa Mörkö 
kuvataan päällekäyvänä ja petomaisena 
hahmona, joka yrittää syödä Hemulin tädin. 
Taikatalvi-kirjassa Mörkö on kuitenkin riisuttu 
petomaisista piirteistä: kaikki edelleenkin 
pelkäävät häntä, mutta vain siksi, että hän on 
jääkylmä ja jäädyttää kaiken, mihin koskee. 
Valo ja tuli houkuttavat Mörköä puoleensa, 
sillä hän etsii lämmikettä ikuiseen 
kylmyyteensä. 
Muumipappa ja meri -kirjassa Mörkö ei ole 
enää peto, vaan traaginen hahmo, joka on 
kylmyytensä vuoksi tuomittu ikuiseen 
yksinäisyyteen.  
Lähde: Wikipedia 

 
 
5. Mielikuvitusolennot ja -kaverit 
a) Onko teillä ollut pienempänä leikeissänne 
mielikuvitushahmoja? Olivatko ne peräisin 
omasta mielikuvituksesta, kirjoista tai TV:stä? 
Muistatteko, oliko niillä nimiä? 
 
b) Tehtäviä mielikuvitusolentoihin liittyen: 
 
Piirrostehtävä 
Piirtäkää kuvia tai sarjakuvia 
mielikuvitusolennoista. 
 
Ompelutehtävä 
Ommellaan pehmolelu.  
Tarvitaan: kangasta teddyä tms. pehmeää 
materiaalia, neula sakset lankaa, 
nuppineuloja, kaavapaperia, tms., napit 
silmiksi ja vanua täytteeksi. 
Mallina voi käyttää Totoroa tai mallin voi 
keksiä itse. Piirtäkää ensin yksinkertaiset 
kaavat, leikatkaa kangas kaavojen mukaisesti 
ja kiinnittäkää ne yhteen nuppineuloilla 
ompelua varten. Ommelkaa kappaleet yhteen 
helpoilla pistoilla, kuten pykäpistoilla tai 
ompelukoneella. Täyttäkää lopuksi pehmolelu 
vanulla ja ommelkaa täyttöaukko kiinni. 
 
Ompelukuva 
Tarvitaan: pumpulilankaa, kanavaneula, 
sakset, pahvia, kiviseinänaula, värit. Alustaksi 
kokolattiamaton- tai retkipatjan palanen.  
Piirtäkää yksinkertaisen selkeä kuva pahville 
Totorosta tai jotakin muuta elokuvasta, kuten 
hieno puu, kissabussi, talo. Pistelkää 
kiviseinänaulalla alustan päällä kuvan 
ääriviivoille noin yhden sentin välein reikiä. 
Ommelkaa pumpulilangalla kuvat valmiiksi. 
Värittäkää kuvat lopuksi. 
 
Tarinatehtävä 
Kirjoittakaa lyhyitä tarinoita 
mielikuvitusolennoista. Tarinoiden virikkeinä 
voitte käyttää tekemiänne piirroksia,  
sarjakuvia tai pehmolelujen kanssa leikittyjä 
mielikuvitusleikkejä. Aikuinen kirjoittaa 
muistiin pienempien tarinat tai ne voidaan 
kirjata muistiin oppilaspareittain yhdessä 
sepittäen ja kirjoittaen. Isommat, esim. 
kummioppilaat voivat auttaa pienempiä 
oppilaita tarinoiden sepittelyssä ja niiden 
muistiinmerkitsemisessä. 
 



 

 
Koulukinoyhdistys - Skolbioförening ry 

Pohjoisranta 6, 00170 Helsinki    www.koulukino.fi  

6 

KOULUKINON OPPIMATERIAALI 

6. Kissabussi 
Kissabussi juontaa juurensa japanilaiseen 
uskomukseen, jonka mukaan kissa saisi 
tarpeeksi vanhaksi eläessään 
muodonmuutosvoimia. Kissabussi oli 
tällainen kissa, joka näki kerran linja-auton ja 
halusi itsekin olla moinen. 
Lähde: Wikipedia 
 
a) Tehkää kissabussi tai suunnitelkaa jokin 
muu eläinbussi. Rungon voi valmistaa esim. 
maitopurkista tai kanaverkosta. Kiinnittäkää 
runkoon rautalangalla raajoja, häntiä, korvia, 
yms. Leikatkaa bussiin ovi- ja ikkuna-aukot. 
Päällystäkää runko esim. karvalla, kankaalla 
tai liisteri-sanomalehtimassaseoksella, josta 
muotoillaan myös bussikissan pää. 
Maalatkaa ja koristelkaa bussi. 
 
b) Kuka tai keitä on bussissa matkustajina? 
Matkustakaa omilla busseillanne ja kertokaa 
juttuja. Minne mielikuvitusbussilla voisi 
matkustaa? Voiko sillä lentää? Kiinnittäkää 
bussin etuikkunan yläpuolelle kilpi, johon voi 
lapulla merkitä matkustuskohteen nimen. 
 

7. Henkiolennot 
Henkiolento tai henki tarkoittaa yliluonnollista, 
varsinaiselta olemukseltaan aineetonta 
olentoa. Moni henkiolento voi kuitenkin ottaa 
aineellisen hahmon, usein ihmistä tai eläintä 
muistuttavan. Sana "henki" on sukua sanalle 
"hengitys", joka viittaa myös johonkin 
aineettomaksi ja "ilmavaksi" koettuun. 
Henkiolentoja on lukemattomia erilaisia eri 
kansojen uskonnoissa, mytologioissa ja 
saduissa. 
Lähde: Wikipedia 
 
a) Millaisia henkiolentoja kuuluu esim. 
suomalaiseen tarustoon? Millaisia  
 
 
henkiolentoja tunnette kirjoista tai 
kansansaduista?  
Metsänhenget, riistan henget, kuten Tapio. 
Veden haltijat ja jumalat, kuten Ahti, Veen 
emonen. 
Ilmanhenget ja taivaan jumalat, kuten 
Ilmattaret, Tuulettaret, Ukko. 
Maan henget, kuten Maaemo. 
Kivien haltijat, tontut, vuorten henget, 
keijukaiset, menninkäiset tai ajattarat. 

 
Lisätietoa aiheesta: 
Taikametsä - Tarinoita ja taikoja 
suomalaisesta metsästä. Marjut Hjelt ja 
Jaana Aalto, SKS 2000. 
  
Puiden kansa. Ritva Kovalainen ja Sanni 
Seppo, Hiilinielutuotanto ja Miellotar 1997. 
 
b) Millaisia ominaisuuksia henkiolennoilla voi 
olla? Miten henkiolennot toimivat eri 
saduissa? 
 

8. Siemenestä puuksi 
Yhtenä sateisena iltana Satsukin ja Mein 
odotellessa isänsä kotiinpaluuta yliopistolta 
Totoro liittyy heidän seuraansa. Satsuki 
lainaa Totorolle isänsä sateenvarjoa, ja 
Totoro antaa vaihdossa puunsiemeniä. 
Yhdessä sisarukset istuttavat siemenet 
maahan. Kasvien idut alkavat putkahdella 
nopeasti esille ja pian paikalle on kasvanut 
valtavan tiheä metsä.  
Lähde: Wikipedia 
 
a) Kerätkää tammenterhoja, kastanjoita, 
männyn ja kuusen käpyjä. Kasvattakaa puita 
joko siemenestä tai istuttamalla niitä taimina. 
Kun on valinnut puulleen hyvän kasvupaikan, 
sitä voi käydä katsomassa säännöllisesti eri 
vuodenaikoina ja -vuosina. 
 
b) Vanhassa sananlaskussa sanotaan, että 
kun puu on suureksi kasvanut, on tarhuri 
kuolla kupsahtanut. Keskustelkaa puiden 
kasvusta, koosta ja iästä. 
 
c) Millainen voisi olla puu, joka on seissyt 
paikallaan iäisyyden? Millaista elämää tai 
tarinoita se on nähnyt tai kuullut? 
Rakentakaa luokan seinälle suuri puunrunko, 
jonka oksille ja lehvästöön lapset saavat 
piirtää ja liimata pieniä tarinoita, hahmoja, 
eläinten koteja jne. 
d) Oma mielimaisema lasipurkissa. 
Jaetaan lapset pareiksi. Pari saa ottaa 
toisistaan kuvan valitsemansa puun luona 
digikameralla. Suunnitelkaa huolella paikka, 
missä ja miten kuvat otetaan. 
Valitkaa kullekin oma n. 20 cm korkea 
lasipurkki. Laittakaa purkin pohjalle aluksi 
matala kerros vaaleaa, hienoa hiekkaa. Väliin 
voi laittaa karkean, tummemman 
sorakerroksen ja sitten taas hiekkaa. 
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Kerätkää luonnosta kauneimpia kiviä, käpyjä, 
hienoimpia simpukoita, terhoja, varpuja tms. 
ja laittakaa niitä muutamia hiekkakerroksen 
päälle. Kotoa saa tuoda pienen lempiesineen 
mukaan purkkiin. Asettakaa oma 
valokuvanne purkin seinämää vasten niin, 
että se näkyy hyvin ulospäin. Valmista 
purkkia ei saa ravistaa. Lopuksi purkin 
kanteen tiirikoidaan reikä, jonka läpi 
pujotetaan kestävä naru. Naruun tehdään 
solmu, niin ettei se luista ulos reiästä. Purkit 
ripustetaan tukevalle oksalle ihailtaviksi. 
 

9. Elämänkaari 
a) Minkä ikäisiä ihmisiä elokuvassa on ku-
vattu? Elokuvan roolihahmoja ovat Satsuki ja 
Mei sekä heidän vanhempansa, Kanta, esi-
teini-ikäinen poika, joka karttaa Satsukia sekä 
Kantan isoäiti, joka välillä pitää huolta 
tytöistä. 
 
Etsikää elokuvan henkilöistä ja olennoista 
kuvia lehdistä, mainoksista, internetistä yms. 
Kuvilla leikitään Kim-leikkejä tai niistä voi 
tehdä muistipelin. 
 
b) Ihmisen elinkaari  
Tutkikaa erilaisia aikakauslehtiä ja 
sanomalehtiä ja etsikää eri-ikäisten ihmisten 
kuvia. Millaisten ihmisten tai minkä ikäisten 
ihmisten kuvia on helpointa löytää? 
 
Leikatkaa lehdistä kuvia ja tehkää niistä noin 
kymmenen kuvan kuvasarja. Muodostakaa 
kuvien avulla keksityille henkilölle 
elämänkaari tarinoineen. 
 
c) Leikatkaa kartongista ristin muotoinen, n. 
30 x 30 cm kokoinen kuvio. Sakaran leveys 
n.10 cm. Taittakaa ristin sakarat keskustaan 
niin, että kartonkiin muodostuu viiden lokeron 
kuvio. Liimatkaa ristikuvion keskelle 
valitsemanne henkilön kuva. Liimatkaa 
muihin lokeroihin muita kiinnostavia kuvia.  
Kun kaikissa lokeroissa on joku kuva, 
kertokaa henkilöstänne; hänen 
harrastuksistaan, ammatistaan, ystävistään, 
kodistaan, yms. 
 
 
 

10. Vanhat vaarit ja mummit  
Vanhoja ihmisiä on suomalaisessa 
kulttuurissa melko harvoin mukana lasten 
arkielämässä. Monissa animaatioelokuvissa 
Kantan isoäidin näköiset, vanhat naishahmot 
ovat noitia tai muuten vain pahoja. Kantan 
isoäiti oli kuitenkin auttamassa perhettä ja 
lohduttamassa tyttöjä monin tavoin. Hän 
suhtautui mellastaviin lapsiin naureskellen ja 
hyväntahtoisesti. Hänellä tuntui olevan myös 
hyvässä muistissa tyttöjen näkemät ja 
ihmettelemät nokipallerot omasta 
lapsuudestaan. 
 
a) Millaisia ovat tuntemanne vanhat ihmiset?  
Haastatelkaa omia sukunne vanhimpia tai 
vanhoja tuttavianne tai naapureitanne. 
Millaisia asioita he muistavat omasta 
lapsuudestaan tai keitä vanhoja ihmisiä liittyi 
heidän omaan lapsuutensa ympäristöön? 
Mitä he leikkivät lapsina? Mitä töitä lapset 
tekivät kotona heidän lapsuudessaan? 
 
b) Etsikää valokuvateoksista tai lehdistä 
vanhusten kuvia ja tutkikaa niitä. Millaisen 
vaikutelman ryppyiset kasvot antavat? 
Vaikuttavatko henkilöt ystävällisiltä, ilkeiltä, 
pelottavilta, kilteiltä? Kuvitelkaa millaisia 
kuvien henkilöt ovat olleet nuorena. 
 
c) Käykää lasten kanssa vierailemassa lähei-
sessä vanhainkodissa. Valmistakaa etukä-
teen musiikki- tai runoesityksiä, joilla voitte 
ilahduttaa vanhainkodin asukkaita ja henkilö-
kuntaa. Voitte myös kutsua vaarit tai mummit 
vieraisille omaa kouluun tai päiväkotiin. 
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11. Kotityöt, naapuruus ja auttaminen 
a) Millaisissa asioissa Satsukin ja Mein perhe 
saivat apua naapureiltaan?  
Kun tyttöjen äiti oli sairaalassa ja isän täytyi 
käydä töissä, Kantan isoäiti hoiti tyttöjä. 
Toisinaan naapurit antoivat vihanneksia 
perheelle. Satsuki sai soittaa naapurista. 
Useat naapurit auttoivat Mein etsimisessä, 
kun tämä oli kadoksissa. 
 
Entä millaisia asioita lapset hoitivat tai tekivät 
elokuvassa? 
Satsuki laittoi kotona ruokaa välillä koko 
perheelle ja leikki Mein kanssa. Kanta kävi 
usein pyörällä hoitamassa isoäidin asioita. 
 
b) Oletteko valmistaneet yhdessä kotona 
ruokaa? Onko siivoaminen helppoa? Millaisia 
kotitöitä lapset saavat teidän perheessänne 
tehdä?  
 
c) Millaisia naapurinne ovat? Autatteko heitä 
jollain lailla? Miten voisi auttaa muita ihmisiä? 
Miltä auttaminen tuntuu? 
 
Annetaan lapsille tehtäväksi miettiä, miten 
koulussa tai päiväkodissa voisi auttaa tai 
ilahduttaa toisia päivän aikana. ”Hyvä työ” 
pitää tehdä saman päivät aikana.  
 
Muistatteko Astrid Lindgrenin kirjoja 
esimerkiksi Lotasta, joka käy auttamassa 
Vuorisen tätiä naapurissa ja vie välillä hänelle 
myös syötävää. Myös Melukylän lapset 
kävivät lukemassa sokealle isoisälle lehteä. 
Kesäkummun Marikin äiti hoiteli 
naapureidenkin täipäät samalla kun omia 
lapsia piti hoitaa. Keksittekö muita 
esimerkkejä? 
 
d) Salainen ystävä 
Kirjoittakaa jokaisen lapsen nimi paperilapulle 
ja laput taitellaan pieneen pussiin. Jokainen 
lapsi saa vuorollaan nostaa pussista yhden 
nimilapun, jossa olevaa nimeä ei saa näyttää 
eikä kertoa kenellekään. Nimi kertoo, kuka on 
sinun salainen ystäväsi seuraavan päivän 
ajan. Salaiselle ystävälle ollaan sovitun ajan 
erityisen ystävällinen ja auttavainen. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Oppimateriaalin ovat laatineet 
luokanopettajat Annika Henriksson ja 

Tuula Niiniranta. 
 

Oppimateriaalin on tuottanut 
Anna-Liisa Puura-Castrén Koulukinosta. 
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TAUSTATIETOA OHJAAJASTA JA HÄNEN 
ELOKUVISTAAN  
 
Näkymätön ystävä  (Tonari no Totoro) on 
valmistunut jo vuonna 1988. Elokuva 
julkaistiin Suomen elokuvateattereissa 
uudelleen syksyllä 2006 nimellä Naapurini 
Totoro . Elokuva on yksi Studio Ghiblin 
tunnetuimmista ja suosituimmista anime-
elokuvista. Elokuvan Totoro-kuninkaasta on 
tullut Studio Ghiblin maskotti, ja sen kuva on 
Näkymättömästä ystävästä alkaen näytetty 
Ghiblin elokuvien alussa. 
Elokuvan ohjaaja Hayao Miyazaki  (syntynyt 
Tokiossa 5. tammikuuta 1941) on yksi 
kaikkien aikojen kuuluisimpia ja 
kunnioitetuimpia animen tekijöitä. Japanissa 
häntä lähes palvotaan. Hänen 
menestyselokuvansa ovat olleet lähes 
tuntemattomia länsimaissa ennen vuotta 
2002, jolloin hän voitti Oscar-palkinnon 
parhaasta animaatiosta. Monet hänen 
elokuvistaan käsittelevät ihmisen suhdetta 
luontoon. 
 
Vuonna 1997 julkaistusta Prinsessa 
Mononokesta (Mononoke Hime) tuli Japanin 
kaikkien aikojen tuottoisin elokuva (Titanic-
elokuvan julkaisuun asti). Miyazaki vetäytyi 
eläkkeelle Mononoken jälkeen ajatellen sen 
jääneen viimeiseksi hänen ohjaamakseen 
elokuvaksi. Hän kuitenkin palasi eläkkeeltään 
tavattuaan ystävänsä tyttären, jolta hän sai 
inspiraation tehdä Henkien kätkemän (Sen to 
Chihiro no Kamikakushi). Vuonna 2001 
Japanissa julkaistu elokuva saavutti huikean 
menestyksen. Henkien kätkemä on voittanut 
lukuisia palkintoja, mm. Parhaan Elokuvan 
vuoden 2001 Japanese Academy 
Awardsissa, Kultaisen Karhun (1. palkinto) 
Berliinin filmifestivaaleilla 2002 ja Oscar-
palkinnon parhaasta animaatiosta. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Miyazakin uusin elokuva on Liikkuva linna 
(Howl's moving castle, japaniksi Hauru no 
ugoku shiro), joka perustuu Diana Wynne 
Jonesin samannimiseen fantasiakirjaan. 
 
Yksi Kaukoidässä tehtyjen elokuvien 
tunnusomainen piirre  on joko todella 
pahojen tai todella hyvien hahmojen puute. 
Myöskään Miyazakin elokuvissa ei ole 
mustavalkoista hyvää ja pahaa. Jopa  
 
"pahoilla" hahmoilla (esimerkiksi Henkien 
kätkemän Yubaaba ja Prinsessa Mononoken 
Neiti Eboshi), jotka ovat länsimaisissa 
animaatioissa kaiken toivon ulkopuolella, voi 
olla hyvät puolensa. Juuri tämä erottaa hänen 
elokuvansa monista perinteisistä 
länsimaisista animaatioista, joita esim. Disney 
tekee. 
 
Miyazakin elokuvien keskeisiä teemoja  ovat 
lentäminen ja lentävät koneet. Useiden 
elokuvien kaupungit ja maisemat puolestaan 
muistuttavat eurooppalaisia paikkoja, joista 
Miyazaki on piirtänyt luonnoksia matkoillaan. 
Toinen tärkeä ainesosa ovat osittain 
japanilaiseen tarustoon perustuvat jumal- ja 
fantasiahahmot. Tunnetuimpia Miyazakin 
elokuvien hahmoja ovat eräänlainen 
metsänhenki Totoro sekä kissa Jiji, jotka ovat 
päätyneet myös monien pehmolelujen ja 
muiden elokuvien oheistuotteiden aiheiksi. 
Lähde: Wikipedia 
 
 


