KOULUKINON OPPIMATERIAALI

PAVLOVIN KOIRAT

Suomi, 2005

Ohjaus ja kasikirjoitus: Arto Halonen
Esiintyjat: Sergei Knyazev, Vladimir Viktorovich
Elokuvan levittédja: Scanbox Finland Oy

Genre: dokumentti

SYNOPSIS

"Kun mik&an ei riité ihmiselle, voi hénet johtaa
minne tahansa" Nykyaan jopa kéyhyytta voi ostaa.
Venalaisen psykologin Sergei Knjazevin rikkaat,
elamaansa tylsistyneet asiakkaat leikkivat
kerjalaista kadulla. Mutta tdma on vain yksi
miehen luomista peleistd. Han on erikoistunut
roolipelien ohella myds mielen manipulaatioon.
Elokuvassa seurataan Sergein uran kehitysta
viihdyttavista eldinkilpailuista rikkaiden
roolileikkien kautta suurten ihmismassojen
manipulointiin. Elokuva kertoo ajastamme
mielenkiintoisella tavalla: kun mikaan ei riita,
hankitaan rahalla, ei vain extreme-elamyksia,
vaan myos tavallisen elaméan kokemuksia. Ja ne
jotka tuntevat ihmisen psykologian, voivat
johdattaa ihmiset minne tahansa. Kuten Pavlovin
koirat.

Sergei Knjazev antaa mielenkiintoiset kasvot
vastakohtaisuuksia tdynna olevalle uudelle
Vendjalle. Hanen asiakkaitaan ovat uusrikkaat,
oligarkit ja tunnetut poliitikot. Miehen
kunnianhimo, innovatiivisuus, energia ja
aikaansaavuus ovat asioita, jotka ovat
maailmassamme ja varsinkin Vendjélla suuressa
arvossa. Menestys ja sen tavoitteleminen on
itsetarkoitus, vaikka moraalilahtékohdat olisivat
vahintaan kyseenalaiset. Sergein jarjestamat pelit
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kuvaavat monella tasolla ihmisten henkista
tyhjyytta ja Vendjan nykytilaa, mutta myds
maailman globaalia kehitysta. Sergei on opiskellut
historiaa ja psykologiaa, joita hdn hyddyntéa
nykyisessa pelibisneksesséan ja massojen
manipuloinnissa. Han kehitti opiskeluaikanaan
metodin, jossa pelien avulla menestyksekkasti
vilkastutettiin lasten oppimis- ja
sisdistAmisprosessia. Nyt Sergei kayttaa
kehittdm&ansé metodia ja psykologintaitojaan
menestyksensa perustana. Hanen paddmaéarénéén
on paésta Vendjan show bisneksen huipulle, ja
siind hdn myoés onnistuu. Elokuvassa Sergei
etenee lahelle valtaa, Putinin 1&hipiiriin asti.
Sergein kaltaisilla ihmisilla on suuri rooli siina,
kuinka yhteiskuntamme muokkautuu. Hanella olisi
ollut edessaéan hieno tulevaisuus
koulujarjestelmien ja oppimismetodien kehittgjana,
mutta han valitsi toisin. Nyt hanen luovuutensa ja
energiansa johdattavat ihmiset aivan toisaalle.
Mutta samalla kun Sergei kaltaistensa kanssa
manipuloi ihmisid, ovat he myés itse yhteisénsa
tuotteita. Pavlovin koira 16ytyy lopulta meista
kaikista.
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PAVLOVIN KOIRAT

Tehtavia elokuvan késittelyyn. Tehtavat on
suunniteltu lukiolaisille.

Tehtavat on hyva tehda pienissa, n. 4 hengen
ryhmissa.

1. ELOKUVAN ARVIOINTI

a) Keskustelkaa aluksi yleisesti elokuvan
nostattamista tunnelmista:

Mika/mitka olivat keskeisimmat ilmi6t joita
dokumentti pyrki kuvaamaan?

Kuinka hyvin dokumentti onnistui tuomaan
niita esille?

Mité mielta olette elokuvan paahenkildista?
Millaisia ajatuksia ja tunteita elokuvan
katsominen heratti?

tai

b) Vaihtoehtoisesti voitte kirjoittaa lyhyehkdn
elokuva-arvostelun dokumentista. Pohtikaa

analyysissanne ainakin seuraavia nakdkohtia:

Miten dokumentti onnistuu herattdmaan
mielenkiintoa?

Mista dokumentissa on mielestéanne kyse?
Miten hyvin dokumentti onnistui valittdmaan
ko. teemaan liittyvia ajatuksia?

Miten elokuvan kuvaus ja musiikinvalinta
olivat onnistuneet?

Millaisia ajatuksia elokuva heratti nyky-
yhteiskunnasta ja -ihmisista?

2. IVAN PAVLOV JA BEHAVIORISMI
(Tehtavassa vaaditaan perustietoja
psykologiasta.)

Dokumenttielokuvan nimi on Pavlovin koirat.
Perehtyk&a lvan Pavloviin, jonka mukaan
elokuva on nimetty, seka hanen
innoittamaansa psykologian
lahestymistapaan behaviorismiin:

Selvittdkaa perustiedot lvan Pavlovista.
Perehtyk&a behaviorismin perusajatuksiin ja
oppimiskasitykseen.

Selvittdkaa myds miten Pavlovin kuuluisa
koirakoe etenee.

Ottakaa selvaa mita termit klassinen
ehdollistuminen ja valinehdollistuminen
tarkoittavat.

K ULUKIN
S K LBI

Behaviorismia saatetaan nykyaan pitaa
vanhentuneena psykologian suuntauksena,
jolla ei ole paljonkaan en&a annettavaa
psykologiatieteelle. Mitka ovat behaviorismin
selkeimmat puutteet sen selittdessa ihnmisen
toimintaa?

Millaisissa asioissa behaviorismin periaatteet
nayttavat kuitenkin toimivan? Pohtikaa asiaa
erityisesti psykoterapioiden sek& kasvatus- ja
opetusmenetelmien nakdékulmista.

Pohtikaa myds seuraavia kysymyksia:

Miten hyvin elokuvan nimeksi sopii Pavlovin
koirat? Miksi?

Milla tavalla Sergei Knyatzev sanoo
soveltavansa ns. Pavlovin menetelmad
viihdealalla?

Arvioikaa Knyatzevin analogiaa Pavlovin
koirakokeesta ja hanen liiketoiminnastaan
viihdealalla?

3. ELAIMET
a) Eettinen nakdkulma

Pohtikaa, onko elaimilla jarjestetyissa
juoksukilpailuissa jotakin eettisesti
ongelmallista. Perustelkaa.

Onko ihmisella oikeus kayttaa elaimia
valineend oman eldmanlaadun
parantamiseensa? Kootkaa yl6s asioita, jotka
sallitte liittyen eldinten hyvaksikayttéon ja
vastaavasti asiat, joita ette salli.

b) Elainten ja ihmisten manipulointi

Pohtikaa, kumpia on helpompi ohjailla,
elaimia vai ihmisia? Ottakaa vertailuun
esimerkeiksi esim. torakkajuoksukilpailu ja
suuren kosmetiikkayrityksen
syntymapaivajuhlat.

Milla tavalla vaite "Kun mikaan ei riita, inmisia
voi ohjailla mihin tahansa” tulee esiin
elokuvassa? Keksikaa esimerkkeja, miten
ilmié nédkyy myds meidan
arkikulttuurissamme. Milla tavalla esim.
mainonta, yritykset ja viihde hyddyntavat
iimiéta?
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4. RIKKAAT IHMISET

a) Sergei Knyatzev toteaa elokuvassa, ettei
han ole huolissaan toimintansa eettisyydesta
jarjestaessaan Venajan rikkaille inmisille
roolipeleja kéyhind pummeina.

Milla tavalla voidaan ajatella, ettéd rikkaiden
roolipelikokemuksista seurasi yleista hyvaa?
Pohtikaa, voidaanko Sergei Knyatzevin
jarjestamaa peliasetelmaa tarkastella
eettisesti arveluttavana toimintana? Jos voi,
miksi? Ottakaa huomioon myds oikeasti
kdyhien ihmisten nakékulma.

b) Sergei Knyatzev sanoo elokuvassa
rikkaiden, jotka osallistuivat Knyatzevin
jarjestamaan peliin, oppineen arvostamaan
enemman omaa elamaansa pelaamisen
jalkeen. Pelaaminen saattoi poistaa
masennusta ja auttoi pelaajia nakemaan
omaa eldmaansa uudessa valossa.

Miksi peliin osallistuneet ihmiset olivat alun
perin jossain maarin menettaneet
elamaniloaan, vaikka he olivat saavuttaneet
paljon?

Miksi roolipeli kdyhan kerjagjaéan roolissa
auttoi heitd kokemaan todellinen elaméansa
eri tavalla?

Pohtikaa onko ko. roolipelin kaltainen riittava
keino kohentaa ihmisen kokemusta
elamastaan. Tai voisiko samaa asiaa edistaa
jotenkin muuten? Millaisissa tilanteissa oma
elama saattaisi vaatia syvallisempaa
kasittelya?

c) Keskustelkaa aiheesta: Mista hyva elama
koostuu? Mitka tekijat voivat ehkaista
tyhjyyden tunnetta / alakuloisuutta, jollaista
elokuvassa esiintyneet rikkaat ihmiset
todennakdisesti kokivat?

Kootkaa hyvan elamén / onnellisuuden
ainekset "reseptiksi”.

Pohtikaa my6s mitk& saattoivat olla hyvan
eldman ainekset Sergei Knyatzevin omassa
elaméassa?

d) Kuvitelkaa osallistuvanne Sergei
Knyazevin jarjestaman pelin kaltaiseen
roolipeliin. Mita roolia haluaisitte kokeilla?
Valitkaa yksi ja perustelkaa muille miksi
valitsitte juuri ko. roolin.

5. MASSAT

a) Elokuvan viimeisessé osiossa Massat
kuvataan suuren kosmetiikkayrityksen
syntymapaivajuhlia, joissa Sergei Knyatzev
pyrki nostattamaan tunnelmaa
valehenkildiden avulla. Naytti siltg, ettd illan
tunnelma olikin erityisen riemukas, ja etta
tunteet ikdan kuin tarttuivat inmisesta toiseen.

Muistelkaa oletteko itse olleet jossain
tilanteessa, jossa on tapahtunut
samankaltainen ilmié. Kertokaa tapahtumista
toisillenne.

Muistelkaa millaisia samankaltaisia ilmi6ita
tunnette historiasta tai lahimenneisyydesta.
Pohtikaa, millaisia riskeja ilmidon liittyy.

b) Keksik&a koeasetelma, jossa tutkisitte
ihmisten kayttaytymista jossakin suuressa
massatilaisuudessa, jota te voisitte jollakin
tapaa manipuloida.

Elokuvan nettisivut www.pavlovinkoirat.com
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