Minisankarit 2
Juonikaava

ALKU —KESKIKOHTA —LOPPU

ALKU: Esittelee elokuvan paahenkilot ja tapahtumapaikan. Elokuvan alussa ilmenee jokin ongelma
tai ristiriita liittyen tarinan paahenkiloon.

Leppdkerttuperhe esitelldén asettumassa talvehtimiskoloon. Junior aiheuttaa heti alussa vaikeuksia
omapdisyydellddn (erkaantuu perheestddn, I6ytdd omenan ja yrittdd kuljettaa sitd kotiin, joutuu
kérpdsten saartamaksi ja isé pelastaa pinteestd). Luvassa siis Juniorin aiheuttamia ongelmia. Myés
muurahainen esitelldén alussa. Junior putoaa sdilykelaatikkoon ja joutuu toiselle puolelle maapalloa.
Isé seuraa mukana. Miten he tulevat pddsemdién kotiin?

KESKIKOHTA: Syvennetdan tarinaa ja henkildhahmoja. Alussa ilmenneen ongelman karjistyminen.
Jannite on korkealla.

Isé tutustuu tropiikin hyénteisiin, etsii Junioria ja I16ytédd, mutta Junior loukkaantuu. Tropiikin
leppdkertut auttavat Junioria, joka paranee. Junior ja tropiikin leppékerttu rakastuvat. Muurahainen
ja hdmdhdékki ldhtevdt ilmalaivalla uhkarohkeasti pelastamaan iséé ja Junioria. Rakennustyémaa
uhkaa tropiikin leppékerttuja. Jénnitettd nostetaan. Selvidvdtké muurahainen ja hdmdhdkki? Miten
kéy tropiikin leppdkerttujen kodille?

LOPPU: Elokuvan avaintilanne ratkeaa, ongelmat selviavat ja kaikki kysymykset saavat vastaukset.
Elokuvan hahmot jatetdaan jatkamaan elamaansa.

Muurahainen ja hdmdhdkki pddsevdt tropiikin saarelle ja I6ytdvdt isén sekd Juniorin. Isd pyytdd
myrkyllisiltd toukilta apua ja tropiikin leppékerttujen koti pelastuu. Isé ja Junior ovat IGhddssé kotiin,
mutta Junior on surullinen. Isé antaa Juniorin jdddd tropiikkiin ja palaa yksin kotiin.



