
Puluboin ja Ponin leffa 

Kirjainleikkejä koululaisille 

 

1. Ärriä ja älliä 

 Puluboi ei halua sanoa ärrää. Keksikää sanoja, jossa korvaatte ärrät ällällä puluboin tyyliin. Kokeilkaa, 

onnistuuko teiltä juttelu ilman ärrää tai jotakin muuta kirjainta?  

2. Nimileikki  

Esitelkää itsenne liittämällä omaan nimeenne jotakin, joka alkaa samalla kirjaimella kuin oma nimenne 

esim. Silja-sukkanen, Väinö-viisas, Pulu-pullero, Poni-ponteva. 

3. Leikkijöistä yksi keksii sanan, esimerkiksi ”kissa”. Seuraavan tulee keksiä sana, joka alkaa kissa-sanan 

viimeisellä kirjaimella A, esimerkiksi ”auto”. Seuraavan tulee keksiä sana, joka alkaa auto-sanan viimeisellä 

kirjaimella O jne. 

4. Kirjainlaulu 

Kokeilkaa laulaa jotakin tuttua laulua, jossa vaihdatte kaikki sanojen alkukirjaimet samoiksi. Esimerkiksi 

…kuiki, kuiki kähtönen... 

5. Kirjaintarina 

Kirjoittakaa lauseita tai kertokaa tarina käyttäen vain yhtä kirjainta. Esim. ”Pulu pyysi päivällä Ponin 

parikseen pihistelemään pullia parvekkeelta...”. Tarinan voi kirjoittaa yksin tai parin kanssa tai aikuinen voi 

kirjoittaa muistiin yhdessä kerrotun tarinan.  

6. Piirtäkää pareittain toistenne selkään kirjaimia. Sopikaa vaikkapa neljä eri kirjainta, jotka kaikki varmasti 

tuntevat. Toisen pitää arvata mikä kirjain on kyseessä. 

7. Kehokirjaimet  

Tehkää kirjaimia pienissä ryhmissä vartaloillanne seisaaltaan tai maaten, joko yksin, pareittain tai ryhmissä. 

Suunnitelkaa yhdessä, kuinka monta oppilasta tarvitaan mihinkin kirjaimeen. 

8. Liikkuvat kirjaimet 

Lattialle jaetaan kirjaimia (esimerkiksi A, I, S ja O) sekaisin nurin päin keskelle salia. Kaikki liikkuvat musiikin 

tahdissa. Kun musiikki päättyy, oppilaat hakevat itselleen yhden kirjaimen. Aikuinen antaa ohjeita, mitä 

kukin kirjainryhmä tekee: Aat hyppivät yhdellä jalalla, Iit peruuttavat, ässät tekevät kyykkyjä, Oot 

konttaavat jne. Kun aikuinen puhaltaa pilliin kirjaimet palautetaan keskelle ja musiikki alkaa uudelleen, kun 

musiikki pysähtyy, haetaan taas uusi kirjain. 

9. Muodostakaa kirjaimia tikuilla tai puuvärikynillä.  

10. Vokaalihyppyrata 

Teipatkaa lattialle yksittäisiä vokaaleja ja vokaalipareja hyppyradaksi. Kaikille vokaaleille voi tehdä oman 

radan tai sekoittaa vokaalit yhdeksi pitkäksi hyppyradaksi. Radalla hypitään yhden A-kirjaimen päälle 

yhdellä jalalla ja sanotaan lyhyt äänne A ja kahden vierekkäin olevan A-kirjaimen päälle hypätään kahdella 

jalalla ja sanotaan pitkä äänne AA. 


