Puluboin ja Ponin leffa

Kirjainleikkeja koululaisille

1. Arrid ja allia
Puluboi ei halua sanoa arraa. Keksikda sanoja, jossa korvaatte arrat allalla puluboin tyyliin. Kokeilkaa,
onnistuuko teilta juttelu ilman arrda tai jotakin muuta kirjainta?

2. Nimileikki
Esitelkaa itsenne liittamalla omaan nimeenne jotakin, joka alkaa samalla kirjaimella kuin oma nimenne
esim. Silja-sukkanen, Vaino-viisas, Pulu-pullero, Poni-ponteva.

3. Leikkijoista yksi keksii sanan, esimerkiksi "kissa”. Seuraavan tulee keksid sana, joka alkaa kissa-sanan
viimeisella kirjaimella A, esimerkiksi “auto”. Seuraavan tulee keksia sana, joka alkaa auto-sanan viimeisella
kirjaimella O jne.

4. Kirjainlaulu
Kokeilkaa laulaa jotakin tuttua laulua, jossa vaihdatte kaikki sanojen alkukirjaimet samoiksi. Esimerkiksi
...kuiki, kuiki kahtonen...

5. Kirjaintarina

Kirjoittakaa lauseita tai kertokaa tarina kdyttaen vain yhta kirjainta. Esim. ”Pulu pyysi paivalla Ponin
parikseen pihistelemaan pullia parvekkeelta...”. Tarinan voi kirjoittaa yksin tai parin kanssa tai aikuinen voi
kirjoittaa muistiin yhdessa kerrotun tarinan.

6. Piirtakaa pareittain toistenne selkdan kirjaimia. Sopikaa vaikkapa nelja eri kirjainta, jotka kaikki varmasti
tuntevat. Toisen pitda arvata mika kirjain on kyseessa.

7. Kehokirjaimet
Tehkaa kirjaimia pienissa ryhmissa vartaloillanne seisaaltaan tai maaten, joko yksin, pareittain tai ryhmissa.
Suunnitelkaa yhdesséd, kuinka monta oppilasta tarvitaan mihinkin kirjaimeen.

8. Liikkuvat kirjaimet

Lattialle jaetaan kirjaimia (esimerkiksi A, I, S ja O) sekaisin nurin pain keskelle salia. Kaikki liikkuvat musiikin
tahdissa. Kun musiikki paattyy, oppilaat hakevat itselleen yhden kirjaimen. Aikuinen antaa ohjeita, mita
kukin kirjainryhma tekee: Aat hyppivat yhdella jalalla, lit peruuttavat, dssat tekevat kyykkyja, Oot
konttaavat jne. Kun aikuinen puhaltaa pilliin kirjaimet palautetaan keskelle ja musiikki alkaa uudelleen, kun
musiikki pysahtyy, haetaan taas uusi kirjain.

9. Muodostakaa kirjaimia tikuilla tai puuvarikynilla.

10. Vokaalihyppyrata

Teipatkaa lattialle yksittadisia vokaaleja ja vokaalipareja hyppyradaksi. Kaikille vokaaleille voi tehda oman
radan tai sekoittaa vokaalit yhdeksi pitkdksi hyppyradaksi. Radalla hypitdan yhden A-kirjaimen paalle
yhdella jalalla ja sanotaan lyhyt ddanne A ja kahden vierekkadin olevan A-kirjaimen paalle hypataan kahdella
jalalla ja sanotaan pitka danne AA.



